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The Sharp's PC-l00l was developed as a handy calculator for scientific calculations_ It harps PC-l00l wurde als leicht zu bedienender Tischrechner fur wissenschaftliche 

combines slide rule portability with Sharp's high technology_ The Model PC-l001 is con- Herechnungen entwickelt_ Er verbindet die Handlichkeit eines Rechenschiebers mit Sharps 
veniently light and easy to carry, yet has the astonishing problem-solving power of a small Ilochentwickelter Technik_ Modell PC-lOOl ist uberraschend leicht und bequem mitzun
computer. You can compute scientific functions with amazing accuracy and one touch "hmen, hat jedoch die Kapazitat eines kleinen Computers_ Sie konnen wissenschaftliche 

operation _ r unktionen mit erstaunlicher Genauigkeit durch eine Handbewegung berechnen_ 

This instruction manual was prepared to provide you with full understanding of the i)iese Bedienungsanleitung soil Ihnen genaue Kenntnisse uber die Maschine vermitteln _ 
11i tte lesen Sie sie sorgfaltig vor Gebrauch der Rechenmaschine_ machine_ Please read it carefully before using the calculator. 
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II EXTERNAL FEATURES 

Keys 

El Ex ponent key 
17TJ 1T entry key 
~ Square root key 
'~ Funct ion designati on key 
lril Halt and End entry key 
; ~ Start and Program key 

[ ~ Q;J 00 ~ ~ [~ ~ t&l ~ ~ 
Numerical entry keys and Function keys when used with lEJ key. 

ICE', Clear entry key 
c Clear key 
v Exponential function s 

II C! Recall key 

x l±l GJ C:J 0 Keys for 4 arithmetic calculation 

La PC-1001 de Sharp a ete mise au point pour offrir au public une calculatrice pratique -) §] R .:;; Memory keys 

pour les calculs scientifiques. Elle est aussi facile a transporter qu'une regie a calculer et Swi t ches 

elle utilise les techniques d'avantgarde de Sharp. La calculatrice Modele PC-1 001 est d'une .". 
IElgerete pratique et pourtant elle possede I'extraordinaire capacite mathematique d'un 1m " 

petit ordinateur. Your pourrez calculer les fonctions scientifiques avec une precision 
stupefiante, rien qu'en pressant une touche. " 1.lmp 

Nous avons prepare ce manuel d'instructions pour vous permettre de comprendre 

parfaitement cette machine. Nous vous prions de Ie lire attentivement avant d'utiliser la 

ca lcu latrice. 

, ) 

Degree, radian selection switch 
Exponent, Floating decimal point sy stem selection switch 

Lighted during the execution of a program and manual operation 
Lighted during the HALT order. 

4 
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II AUSSERE MERKMALE 
Tasten 

Exponententaste 

'IT Eingabe-Taste 
Quadratwurzeltaste 
F unktionsanweisu ngstaste 

Ha It-/End-Ei ngabetaste 
Start-/Programm-Taste 

~g;J~~ ~~~ ~ ~~ 
Zahlentasten und Funktionstasten. 

~ Einzelloschtaste 

~ Gesamtloschtaste 

o Exponentialfunktionen 
§9 R uckrictaste 

0 1+1C:SGC:J : Funktionstasten fUr die 4 Ground rechenarten 
B iCM1BB Speichertasten 

Schalter 
Df6~RAD 

Exp_JnoAT 

Anzeigelampen 

Q 
Q 

Grad- /Bogenma ~-Scha Iter 

Exponenten-/F I ie~komma-Schalter 

Programmausfuhrung 

HAL T-Anweisung 

II CARACTERISTIQUES EXTERI EURES 

Touches 

Touche d'ex posa nt 

Touche d ' introduction de 'IT 

Touche de raci ne ca ~ree 

Touche de commande de fonction 

Touche de commande d'interruption et de fin de programme 

Touch e de mise en route et de programmation 

1~ g;J ~~ ~ ~ ~ ~~ ~ 
: Touches numeriques et touches de fonctions avec la touche 0 . 

c,' Touche d 'effacement des entrees 

Ie J Touche d' effacement 
yo] Fonctions exponentielles 

"cJ Touche de rappel _ 

x J[±JG G0 : Touches de fonctions pour les 4 operations arithmetiques 

' MJ~BB Touches de memoire 

Commutateurs 

,,,I _I '" Selecteur de degres et de radians 

"'I J "'" : Selecteur de decimalisation flottante ou exponentielle 

I AMPES-TEMOINS 
Q Allumee pendant I'execution du programme 
Q Allumee pendant I'ordre d'interruption 6 
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III FEATURES 
1. General Features 

PC-l00l provides four-arithmetic function operations and certa in scientific fun ction 

with full floating point arithmetic. In addition the following features are provided . 

1) Chain multiplication, division 

2) Constant number calculation 

3) Power calculation 

4) Reciprocal calculation 
5) Scratch pad programmability (up to 64 steps) 
6) Left adjusted display with zero suppression 

7) 8 memory registers 

2. Scientific Functions 

argum ent X ca n be in degrees or radians according to th e position of an external 
switch 1m ;",.) . 

4) Loga rithmi c Functions 

Both hatura l (Qn X) and common (log X) are calculated with X by pressing (bl ( ~ , 

['.:J ) keys . 
5) Ex po nenti a l Functions 

Both eX and yX are ca lculated with X by pressing (bl ~ , 0 keys. 

6) Square root Functions 

yX is calculated with X by pressing @] key. 

, 3. Formula Programming System 

Scientific formulas can be programmed using up to 64 steps. All the key board functions 

except [§J , 0 and the numeric key s following ~ are programmed into the program 
memory. 

The following scientific functions are provided in the model PC-l00l. 
1) Trigonometric Functions III MER KMALE 

sin X, cos X, tan X are calculated by pressing (bl ( ~ , (£l , (£l ) keys . The 1. Allgemeine Merkmale 
argument X can be in degrees or radians according to the position of an external 

switch ""I'''' . 
2) Inverse Trigonometric Functions 

sin-1 X, cos - 1 X, tan-1 X are calculated by pressing (bl ( ~ , ~ , ~ ) keys. The 

answers will be in degrees or radians according to the position of an external switch 
-;;:;:oJ . 

3) Hyperbolic Trigonometric Functions 
sinh X, cosh .X, tanh X are calculated by pressing (bl ( ~ , ~ , ~ ) keys. The 

PC-l00l ermaglicht vier arithmetische Funktionsoperationen und bestimmte wissens
chaftliche Funktionsberechnungen mit Flie~komma-Arithmetik. DarLiberhinaus sind 
fo lgend, Magi ichkeiten gegeben: 

1) Kurzwegtechnik 
2) Rechnen mit konstanten werten 
3) Potenzrechnen 
4) Inverses Rechnen 
5) Programmfunktionen bis zu 64 Schritten 
6) Links angepasste Ziffernanzeige mit Nullabstreichung 
7) 8 Speicherregister 

8 
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2. Wissenschaftliche Funktionen III 
Die Moglichkeit der Berechnung folgender Funktionen ist im vorliegenden Rechner- (1 ) 
modell vorgesehen: 

1) Trigonometrische Funktionen 
sinx, cosx, tgx werden je nach Stellung des Wahlschalters in Graden oder 
Radianten berechnet. Drlicken der Tasten wie folgt: [!=] ( c.;J lID ~ ) 

2) Inverse trigonometrische Funktionen 
sin -Ix, COS -IX, tg - Ix werden je nach Stellung des ~" I '''J Schalters in Graden oder 
in Radianten berechnet. Rechenvorgang wie folgt: r Fl ( ~ ~- ~ ) 

3) Hyperbolische trigonometrische Funktionen 
sinhx, coshx, tgx werden je nach Stellung des I'''H Wahlschalters in Graden 
oder in Radianten berechnet. Drlicken der Tasten wie folgt: 0 ( ~[;iJ ~ ) 

4) Logarithmische Funktionen 
Natlirlicher Logarithmus (Qn x), wie auch Zehnerlogarithmus (log x werden beide 
durch Drlicken der Tasten IbI ( ~ t;J ) berechnet. 

5) Sowohl eX wie yX werden durch Drlicken der Tasten 0 ~ , [yl berechnet. 

6) Quadratwurzelfunktionen 

..fX wird durch Drucken der Taste @] berechnet. 

3. Programmsystem 
Die betreffende Formel kann bis maximal 64 Schritte programmiert werden. Aile 
Tastenfunktionen, ausgenommen diejenigen der Taste @l und der Zahlentasten, die auf 
die~ und~ tasten folgen, werden im Programmspeicher gespeichert. 

:( ? ) 

CARACTERISTIQUES 
General ites 

La PC-l00l permet les quatre operations arithmetiques et certaines fonctions scienti
f iques avec decimal isat ion enti eremtn flottante. Ell e possede en outre les caracteris
t iques suivants: 

1) 

2) 
3) 
4) 
5) 
6) 
7) 

Multiplication et divi sion en chaine 

Calcul par un~ constante 

Calcul des puissances 
Calcul inverse 

Programmation jusqu'a 64 pas 

Affichage reg ie sur la gauche avec suppression du zero 
8 regi stres de memoire 

Fonctions scientifiques 

Ce modele permet Ie calcul des fonctions sc ientifiques suivantes: 
1) Fonctions trigonometriques 

Calcul de si nx, tgx, avecx en degres ou en radians se lon la position du selecteur 
~~ ,en pressant les touches ~ ( c.;J ~ ~ ). 

2) Fonctions trigonometriques inverses 

Calcul de sin -Ix, COS - IX, tg -Ix, avec x en degres ou en radians selon la position du 

selecteur E-B , en pressant les touches IbI ( Q;J ~ ~ ). 
3) Fonctions trigonometriques hyperbol iques 

Calcul de sinhx, coshx, tghx, avec x en degres ou en radians selon la position du 
se lecteur EEl ,en pressant les touches IbI ( ~ ~ ~ ). 

10 
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4) Fonctions logarithmiques 
Calcul de la fonction naturelle (Qn x)et ordinaire (log x) avec x en pressa nt les ' 
touches ~ ( ~ ~ ). 

5) Fonctions exponentielles 
Calcul de eX et yX avec x en pressant les touches 0 (210 

6) Racines carrees 
Calcul de rx avec X en pressant la touche [rj] . 

3. Programmation 
II est possible de programmer les calculs jusqu'a 64 pas. Toutes les touches d e fonctions 
peuvent se stocker d ans la memoire de programmation, a I'exception d e la touche 0 , 
des touches numeriqu es qui suivent la touche ~ ,et de la touche I}D . 

IV EXPLANATION OF SELECTORS, KEYS, AND LAMPS 
1. Selectors 

7. 

1) RAD: To perform trigonometric or inverse trigonometric functions with radians, 

the RAD position mu st be selected. 

DEG : To perform trigonometric or inverse trigonometric functions with degrees, 

the DEG position must be selected. 
2 ) EXP: Thi s position designates the display of entry numbers or results in Expo

nential. 

FLOAT:Thi s position will result in the display of entry numbers or results in Float
ing d ec imal point system . 

Keys 

0 

§ 

~ 
I 

~ 

~ 

l:;J ," ,< 

[,~ 

Clears all the calculation registers, step counter, error etc. It will not clear 

the memory registers (or the program steps). 

Clears display register (X register) . 

Numeric keys to enter a number and also to write in a constant number in 

the program memory. 

When these keys are pressed following bfd key, the function shown on the 

lower part of each key top will be computed. 

Enters the decimal point in the display register. 

When this key is pressed following bfd key, it calculates log X function. 

This key will change the sign of the number in the display. 

When this key is pressed following bfd key, it calculates Qn X function. 

This key must be followed by numerical keys. To enter a number as a ex-

ponent, press B and numerical keys. 12 



For enter ing rr (3 .14 15926535) 

§I The content s of t he X and Y registers are exchanged . 

r3G ~[±] : Sets t he order of each function. 

1=' : Co mp letes t he add it io n, subtraction, multiplication, divi sion fun ctions. 

8~§]El : Th ese keys designate the memory function s. 

Th e 8 memories can be selected by pressing the memory 
funct io n keys and one of the following memory regi ste r se lec
t ion keys. 

.Q- key ... ....... ..... No. 0 memory 

Q;J key ..... .......... No.1 memory 

~ key .. ... .. ........ No.2 memory 

~ key ..... .. ... .. ... No.7 memory 

The contents of X register is stored in the M register. The X register remains 
unchanged, but the previous contents of M register is cleared. 

Clears the content of M register. 

The contents of M register is shifted to X register. The M register remain 
unchanged, but the previous con tents of the X register is cleared. 

l __ ----:-1,-3 -----:-----:-___ -:--c-c-_________ - --'---------------.!.II 

IM+] : The con tents of X register is added to M regi ster. The contents of the X 
registe r remains unchanged. 

~ : The square root of the contents of X register is obtained and stored in X register 

0 : The power or root function is calculated using the contents of the X register 
as "x" and the contents of Y register "y". 

The power calcul ation yx is perform ed by using the X function 

Example A ~ B 0 -7 AB 

Th e root calcul ation y1lx is performed by using the -7- function 
Example A [±] B 0 -7 A l/B 

~ : Halt instruction is wr itten in t he program memory . 

The end instruction is written in the program memory when ~ ~ is per
formed. 

~ : The execution of a program. 
When ~ and ~ are pressed the step counter is reset an,d program mode 
is designated. 

~ : Th i s key designates the fu nction shown on the lower part of each key top. 

I. La mps 

PRO BUSY : 
HALT: 

Example to calculate sin 30° key operation: 

DEG £I RAD 
30 ~ ~ 

Lighted during the execution of program and manual operation. 
Lighted when HALT order is written in or read out from the 

program memory. 14 
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IV ERLAUTERUNG OER WAHLSCHALTER, TASTEN UNO 
ANZEIGELAMPEN 

1. Wiihlschalter 
1) RAD : Diese Stellung ist notig zur Berechnung trigonometrischer oder invers

trigonometrischer Funktionen mit Radianten als Einheit. 
DEG: Wie oben, jedoch mit Graden als Einhei t . 

2) EXP: Diese Stellung bedeutet Anzeige der Eingabezahl oder des Resultats als 
Exponent. 

FLOAT: Diese Stellung bedeutet Anzeige der Eingabezahl oder des Resultats im 

2. Tasten 
o 

r:t;:I 
~ 

F I ie~kom masystem. . 

Aile Rechenregister; der Schrittziihler, Fehler etc. ausgenommen das 
Speicherregister werden geloscht. 
Loschtaste fur das X Register 
Mit den Zahlentasten werden Zahlen eingegeben sowie. 
Konstanten in den Programmspeicher eingeschrieben. 
Bei Betiitigung dieser Tasten nach Taste r wird jeweils diejenige Funktion 
ausgelost, die auf dem untern Teil der Tastenoberfliiche vermerkt ist. 
Gibt die Kommastelle ein 
Aus der Betiitigung dieser Taste in der Foige von resultiert die Funktion 
log x. 
Vorzeichenwechseltaste 
Aus der Betiitigung dieser Taste in der Foige von resultiert die Funktion 
In x. 
Vor Eingabe der Zahl des Exponentialteils mu~ die 1" Taste gedruckt 
werden . 
Zur Eingabe von 7T(3.1415926535) 

r~ 

Inhalt und Vorzeichen werden zwischen X und Y Register vertauscht. 
Geben die Reihenfolge in jeder Funktion an. 
Start von Addition , Subtraktion, Mult iplikation und Division. 

§]§l~8 : Diese Tasten besf immen die Speicherfunktion. 
Die Wahl der 8 Speicherregister geschieht durch Drucken der 
folgenden Tasten nach den Speicherfunktionstasten : 

~ Taste ..... .. .......... .... ...... Speicher Nr.O 
g;) Taste .. .. .... .. .. .... ......... .. Speicher Nr. 1 
~ Taste .. .................. .. ..... Speicher Nr.2 

~Taste ..... ... ...... .... ....... .. Speicher Nr.8 

Der Inhalt d€s X Registers wird unveriindert auf das M Register ubertragen und 
der vorgiingige Inhalt des M Registers wird gel6scht. 
Der I nhlat des M Registers wird ge l6scht. 
Der I nhalt des M Registers wird unveriindert auf das X Register ubertragen. 
Der Inhalt des X Registers wird demjenigen des M Registers hinzugefugt. Der 
Inhalt des X Registers bleibt dabei unveriindert. 
Quadratwurzelextraktion des I nhaltes des X Registers. 
Drucken dieser Taste hat eine Exponentialrechnung zur Fo lge, bei der der 
I nhalt des X Registers als Exponent "x", der I nhalt des Registers y als Basis 
"y" genommen wird. 

16 
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Bei gegebener x Funktion wird yX ausgefuhrt 
Beispiel : A 00 B 0 --)- AB 

Bei gegebener -7- Funktion wird y l/x ausgefuhrt 
Beispiel: A (±] B 0 --)- A liB 

~ Halt-Anweisung wird in den PRogrammspeicher eingegeben. Bei Ibl ~ wir 
End-Anweisung in den Programmspeicher eingegeben. 

~ Hat Beginn der ProgrammdurchfUhrung zur Foige. 
Mit Ibl ~ wird der Schrittzahler an den Anfang zuruckgestellt und de 
Programm-Modus wird bezeichnet. 

Ibl Diese Taste bestimmt jeweils die untere der auf der Tastenoberflach 
vermerkten Funktionen. 

Beispiel: Berechnung des Zahlenwertes von sin 30°. 
Tastenbedienung: DEG URAD 

30 Ibl Qg 

3. Anzeigelampen 
PRO BUSY: Diese lampe brennt wahrend der Durchfuhrung des Programms. 

Diese Lampe leuchtet auf bei Eingabe einer Haltanweisung oder auc 
wenn eine solche aus dem Programmspeicher abgelesen wird. 

HALT: 

v EXPLICATION DES SELECTEURS, DES TOUCHES ET DES 
LAM PES-TEMOI NS. 

Selecteurs 
1) RAD: 

DEG: 
2) EXP: 

Choisir cette position si Ie radian est utilise comme unite d'une fonction 
trigonometrique ou d'une fonct ion trigonometrique inverse. 
Utiliser cette position si I'unite est Ie degre. 
Cette position commande I 'affichage de I 'entree ou du resultat sous forme 
exponentil;)lle. 

FLOAT: Cette position commande I 'affichage de I 'entree ou du resultat en 
decimal isation flottante. 

Touches 

[£) 

[',;,-j 

Efface tous les registres de calcul, Ie compteur de pas, les erreurs, etc ... a 
I'exception du registre de memoire. 
Efface Ie registre X . 
Touches numer;ques pour inscrire les nombres et egalement pour inscrire 
la COflstante dans la memoire de programmation. 
Lorsque I'on presse ces touches apres la touche ~ , elles commandent la 
fonction inscrite a la partie inferieure de chaque touche. 
Introduit la decimalisation. 
Lorsque I'on presse cette touche apres la touche Ibl , elle commande la 
fonction log x. 
Touche de changement de signe 
Lorsqu'on presse cette touche apres la touche Ibl ' elle commande la 
fonction In x. 

18 
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§J 
8 : 
8 : 

@J : 

Pour introduire Ie nombre de la partie exponentiell e. II faut presser I 
touche El avant d'introduire Ie nombre. 
Pour introduire 'IT (3 ,1415926535) . 
Echange de contenu et de signe entre Ie registre X et Ie registre Y. 
Pour commander chacune de ces fonction s. 
Mise en route de I'addition, de la soustracti on, de la multipli cat ion et d 
la division . 

§J§J88 : Ces touches commandent la memoire. La se lecti on du registre d 
La selection du registre de memo ire voulu ent re les 8 regi st re 
s'effectue en pressant les touches suivantes apres les touches d 
fonction de memoire: 

Touches de selection du registre de memoire: 

Touche ~ ........................ ...... . Memoire No.O 
Touche [;bl .............. ...... ...... .. ... Memoire No.1 
Touche ~ .... ...... .. .. .. .. .... .. ....... Memoire No. 2 

Touche ~ .. .. .. .................. .... .. . Memoire No.7 
Le contenu du registre X est transfere sans changement au registre M mais I 
contenu precedent du registre M est efface. 
Efface Ie contenu du registre KII 
Le contenu du registre M est transfere sans changement au registre X. 
Le contenu du registre X s'ajoute au contenu du registre M. Le contenu d 
registre X reste malgre tout inchange. 
Calcul de la racine carree du contenu du registre X. 

[ ~ 

Calcul de la f onction ex ponentielle par Ie contenu "x " du registre X et Ie 
contenu "y" du registre Y. 

Si la concti on X est encienchee, on cal cule y X 
Exemple: A 00 B 0 -7 AS 

Si la foncti on 7 est encienchee, on calcule y 1/x 
Exemple : A [±] B 0 -7 A1/s 

Inscript ion de I'instrucit on d'interruption dans la memoire de programmation. 
Si I'on actionne les touches 0 ~ on inscrit I'instruciton de fin de programme 
dans la memoire de programmation. 
Mise en route de I'execution du programme. Si 
Si I'on actionne les touches ~ ~ ,on ramene a zero Ie compteur de pas et 
I'on commande Ie mode de programmation. 
Cette touche commande la fonction inscrite sur la partie inferi eure de chaque 
touche. 

Exempl e: pour avoir Ie resultat de sin 30° , presser les touches 
DEG IJ RAD 
30 ~~ 

L Impes-temoins 
PRO BUSY: Cette lampe s'allume lors de I'execution du programme. 
HA LT : Cette lampe s'allume lorsque I'ordre d'interruption s'inscrit dans la 

memoire de programmation ou est donne par celle-ci. 

20 
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V DESCRIPTION OF REGISTERS 

PC-l00l has 14 registers including 8 program memory regi ste rs, 3 working regi sters and 
3 function calculation registers. 

-
No. 7 memory 8 E 1 No . 1 step ~ No . 8 step 

No . 6 16 '" 9 No . 9 step ~ No. 16 ste p 

No . 5 24 "" 17 

No.4 32 '" 25 

No.3 40 33 \ 
<E: II 

No. 2 48 .:;: 41 X i 
No. 1 56 "" 49 Y II 

No.O 64 '" 57 Z 

0' 

I I 

X, Y, Z: Calculation register 

{3 

'Y 

Each register consists of the mantissa (11 digits) and the exponent (2 digits) with the 
sign . The X register (display register) has a mantissa of 1 0 digits and an exponent of 2 
digits, however, data input of up to 11 digits is possible. 

I 
21 0 

-.' 
.~ 

o ~ 7 : 

11', {3 , r: 

Memory regi st ers 
These memori es are used as the data stora 
memory. Each data storage regi ster is ~qui 

ge regi st ers and al so program step 

val ent to 8 program steps. Thus, 
. Other combination of registers e ither 64 steps o r 8 regi sters are available 

and steps are possi bl e . 
Steps are stored in th e program with th e 
64th step in No . 0 memory register. Thu 
program steps, the steps are stored in the 

1 st st ep in the No. 7 memory --+ 

s, when using both registers and 
latter memori es (7, 6, ..... .. ), the, 

data are stored in th e lower memories (0, 1, 2, ... .. ). 

These registers are used fo r keyboard fu 

Note: In the calculation of yX, No. 0 me 
When yX is calculated, a meaningless numbe 

nction calculations. 

mory register must also be used . 
r will be stored in No. 0 memory. 

VI DECIMAL POINT SYSTEM 

I I loat mode 
I lie ente red numbers including the decimal point are displayed starting from the most 

', I p) i'ii ca nt digit to the least siginificant digit . 

" I xponenti al" mode 

11 11 locim al po int is always di splayed into the right of the first digit . 

22 
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V AUFBAU DER REGISTER 
Der PC-l001 verfugt uber gesamthaft 14 Register. Die Speicherregister sind darir 
inbegriffen. 

Speicher Nr. 7 8 ~ 1 Schritt Nr. 1 ~ Schr itt Nr. 8 

Nr. 6 16 ", 9 Schritt Nr. 9 ~ Schritt Nr. 16 

Nr. 5 24 ~ 17 

Nr. 4 32 ~ 25 

Nr. 3 40" 33 

Nr. 2 48 <E 41 X 

r~ Nr. 1 56 " 49 Y 

Nr.O 64 ~ 57 Z '1 

~ I I 
X, Y, Z: Rechenregister 

• 

Jedes Register besteht aus einem Mantissenteil (11 Stellen) und einem Exponententei 
(2 Stellen; darin nicht inbegriffen eine Stelle fur das Vorzeichen). Fur die Anzeige de 
X Registers verfugt der Mantissenteil uber 10 Stell en und der Exponententeil uber zwe 
Stellen. Mantisse kann jedoch bis zu 11 Stell en eingegeben werden. 

'1 

23 0 

., 6 
, -, 

O ~ 7: 

rt,{3, '}' : 

Speicherregister 
Diese Register werden als Daten-und Programmspeicher verwendet. Da bei 
Verwendung als Programmspeicher jedes Speicherregister 8 Schritte fa~t, 
stehen 64 Schritten zur Verfugung. 
Das Programm wird (bei 64 Schr itten) angefangen beim Speicher Nr. 7 nach 
unten (bis Speicherregister Nr. 0: 64. Schritt) eingegeben . 
Diese Register werden zu Funktionsberechnungen verwendet. Fur yX 
werden sie zusammen mit dem Speicherregister Nr. 0 verwendet, wobei in 
d iesem Fall Speicherregister Nr. 0 selbst nach erfolgter Berechnung nicht 
geloscht wird. 

KOMMASYSTEM 
I lie ~kommamodus 

It.: i einer Stellenzahl un" einer Zahl erscheint das Komma nach der n-ten Zahl, von der 
Ii<lchsten, resp. am weitesten links stehenden Zahl an gerechnet. n=O wird als n=l 
111'1 ra chtet . Beim Uberschreiten von 10 Stellen wird die Kommaanzeige automatisch auf 
I ~ po nentenmodus umgeschaitet. 

I xponentenmodus 
1101 ', Ko mma erscheint immer nach der ersten, d.h. nach der am meisten links 
I'I ',I :hoinenden Stell e. 

24 
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v CONSTRUCTION DES REGISTRES 
x, Y , Z Registres de calcul 

La PC-1001 possede au total 14 registres, y compris registre de memoire de pro 0 a' 7 R' d . . eglstres e memOire 
grammation. d d . • . d 

Memoire No.7 

No.6 

No. 5 

No.4 

No.3 

No.2 

No.1 

No.O 

~I 

8~ 

16 " 
24", 

32 ~ 

40", 

48<': 

56 .:;: 

64<': 

1 

9 

17 

25 

33 

41 

49 

57 

~ 

Pas No.1 a pas No.8 
-

Pas No.9 ~ a pas No. 16 

:: 
,! 

Ces registres s'utilisent comme memoires e onnees et comme memolre e 

programmation. Lorsqu'on les utilise comme memoire de programmation, elies 
sont equivalentes a 64 pas puisque chaque registre de memoire comporte 8 pas. 

La programmation s'inscrit dans I'ordre suivant: du ler pas dans la memoire No.7 
au 64eme pas dans la memoire No.O. 

;(V, {3, 'Y Ces registres s'utilisent pour Ie calcul des fonctions, mais, dans Ie cas de yX, ils 
r--------------1 s'utilisent conjointement au registre de memoire No.O. Dans ces conditions, Ie 

X II registre de memoire No.O ne s'efface pas, meme lorsque Ie calcul de yX est termine. 
Y 
~--------------------t 

Z L-________________ ~ 

X,Y,Z: Calculation register 

VI AFFICHAGE DES NOMBRES 

I . Deci malisation flottante 

Si la partie entiere du nombre est de "n" chiffres, la virgule est affichee a la n'eme 

posi tion a partir du chiffre Ie plus eleve (Ie plus a gauche) Si n = 0, on Ie considere 

comme n-1. 

Chaque registre comporte une mantisse (11 chiffres) et une partie exponentielle (2 chiffres 
Lorsque la partie entiere du nombre comprend plus de 10 chiffres, on passe auto
matiquement au mode exponentiel pour I'affichage de la decimalisation. 

sans Ie signe). En ce qui concerne I'affichage du registre X, la mantisse est de 10 chiffres e ) Decimalisation exponentielle 

I'exposant est de 2 chiffres, mais il est possible d'inscrire une mantisse jusqu'a 11 chiffres. La virgule est toujours affichee a la position la plus elevee (Ia plus a gauche) 

~~" ------:----:---------------------1iI.~ 

j 
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VII DISPLAY OF NUMBER 
ANZEIGE NUMERISCHER ZAHLEN 
DECIMALISATION 

1. D isplay Anzeige Affichage 

1 1 1 1 1-11-1 
M/------ --------7-- -1 (J r 

-'~------~v ~ 
A 8 C D 

A : Minus sign of mantissa and Memory lamp 
B: Mantissa : 10 digit s 
C: Minus sign for exponent 
D: Exponent: 2 digits 

A : Minuszeichen f ur Mantisse und Speicherlampe 
B: Mantissenteil: 10 Stell en 
C: Minuszeichen fur Exponenten 
D: Exponententeil: 2 Stellen 

A: Signe "moins" pour la mantisse et la lampe·temoin de memoire 
B: Mantisse : 10 chiffres 
C: Minus sign for exponent 
D: Exponent: 2 digits 

2. Entry Eingabe Introduction 

1) Display of entered number 
The number is displayed starting from the most significant digit to the least signifi· 
cant digit. 
All significant zeros are blanked. 
When El key is operated, all zeros are displayed. 

1) Anzeige der eingegebenen Zahl 
Zahlen werden immer in der Reihenfolge von der hochsten Stelle an (der am meisten 
links erscheinenden) nach den niedrigeren hin angezeigt. Unnotige Nullen erscheinen 
nicht auf der Anzeige. Nur wenn die Ziffer z.B . 0,002 lautet, erscheinen naturlich 
zuerst 0 ,00 in erster, zweiter und dritter Foige. 
Bedienung der El Tast e hat Anzeige aller Nullen des Dezimalteils zur Folge. 

1) Affi chage du nombre introduit 
Le nombre est toujours affiche a partir du chiffre Ie plus eleve (Ie plus a gauche) 
jusqu'au chiffre Ie plus bas, dans I'ordre, et les zeros inutiles ne sont pas affiches. 
Mais si I'on introduit un nombre comme 0,002, 0,00 est affiche dans les ler, 2eme 
et 3eme tubes. Lorsqu'on actionne la touche El , tous les "0" de la partie decimale 
sont affiches. 

X 1. ,u p UnGAT 

x. 1 
~eispi el 1 

KEY OPERATION 

TASTENBEDIENUNG 
TOUCHES UTI LlSEES 

@] 

~ 
~ 
~ 
~ 
00 

DISPLAY 
ANZEIGE 
AFFICHAGE 

o. r 

o. 
o. 
O. 0 

O. 0 0 

O. 0 0 2 

28 
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EX 2. n'UFLoAT 
KEY OPERATION DISPLAY 

2) Affichage en pressant la touche de fonction 

Ex.2 TASTENBEDI ENur-JG ANZEIGE i 
Dans les cas suivants, tous les "0" de la partie d' ecimale sont affich' es: 

Beispiel 2 TOUCHES UTI LlSEES AFFICHAGE 1. Lorsque Ie calcul debute par I 'action de la touche 
2. Le contenu du registre X est change on transfere a I 'autre registre. 

~ O. 0 0 3. On presse les touches mentionees ci-dessous: 

~ 2. 0 ' 0 Actionner les touches 00 I±l G G pour les addition, les soustractions, les 

8 multiplications et les divisions en chaine_ 
2. 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 Actionner les touches @ a ~ , (;l', ~ apres les touches 8,~, ~, 1bI 

Actionner les touches @] 0 §9 0 
2) Display when the function key is pressed. DE6IJFLOAT KEY OPERATION DISPLAY 

In the following cases, all zeros are displayed. TASTENBEDIENUNG ANZEIGE 
1. When a calculation starts by a key operation. TOUCHES UTI LlSEES AFFICHAGE 
2. When the contents of the X register is changed or stored in a register. 
3. When the keys mentioned below are pressed. 0 O. 
00 I±l G G keys are pressed in chain addition, subtraction, multiplication, ~ 5. 

division. 
00 5_ ~-~ ~ ~ keys are pressed after 8 ' ~ , B ' IbI keys. ! ,. , 

~ @] 0 §] o are pressed. 9. 1 

2) Anzeige bei gedruckter Funktionstaste 00 4 5. 0 0 0 0 0 0 0 0 
In den folgenden Beispielen erscheinen aile Nullen des Dezimalteils auf der Anzei! 
1. Bei Rechenbeginn mit Tastenbedienung [EX 2. EXPUFLOAT KEY OPERATION DISPLAY 
2. Falls der Inhalt des X Registers ven'indert oder auf ein anderes Register ubertrag IEx. 2 TASTENBEDIENUNG ANZEIGE 

wird. Beispiel 2 TOUCHES UTI LlSEES AFFICHAGE 
3. Bei Bedienung untenstehender Tasten: 
00 [±] G G Tasten werden in Kettenaddition, -subtraktion, -multiplikation u ~ O. 0 0 

~ ~ 
-division verwendet. ~ 5. 0 0 (;l ~ Tasten werden nach 8 , ~ , ~ , IbI Tasten betiitigt. 

~ §] @] 0 §l o Tasten werden bedient. O. 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 
29 . 30 
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VIII CALCULATION IN MANUAL MODE 
MANUELLES RECHNEN 
CALCULS PAR COMMANDE 

1. Entry Eingabe Inscription 
When the integer part exceeds 10 digits in FLOAT mode, the display automaticall, 
changes to Expo,nential mode. 
Bei Oberschreitung von 10 Ziffern im Flie~modus wird automatisch auf Exponenter 
modus umgeschaltet. 
Lorsque la partie entiere a plus de 10 chiffres en mode de decimalisation flottantE ; 
I'affichage passe automatiquement ala decimalisation exponentielle. 

Enter I nscri ption de Eingabe 1 23456789045·6 I i 
EXP£!FLOAT KEY OPERATION DISPLAY I 

! 
TASTENBEDIENUNG ANZEIGE 

TOUCHES UTILISEES AFFICHAGE 

@] O. 

~ 1. 

~ 1 2. 

I I 
~ 1 2 3 4 5 6 7 8 9 O. 

~ 1. 2 3 4 5 6 7 8 9 0 1 0 

~ 1. 2 3 4 5 6 7 8 9 0 1 1 

tid . , 1. 2 3 4 5 6 7 8 9 0 1 1 

~ 1. 2 3 4 5 6 7 8 9 0 1 1 
v 

1I 
",,'" , . " , , .. -=; 

. J 

In Exponential mode two digits of exponential part are always displayed even though 
its content is "0". 

Bei Exponentenmodus werden immer zwei Stell en des Exponententeils angezeigt, auch 
wenn dessen I nhalt "0" ist. 

En mode exponentiel, les deux chiffres de I'exposant sont toujours affiches, meme s'il 
s'agit de "0". 

Enter 1.23 x 105 

I nscri ption de 1,23 x 105 

Eingabe 1.23 x 105 

EIlPI~FLO"T KEY OPERATION DISPLAY 
TASTENBEDIENUNG ANZEIGE 
TOUCHES UTILISEES AFFICHAGE 

@] O. • 0 0 

Q;J [;l ~~ 1. 2 3 0 0 

8 1. 2 3 0 0 0 0 0 0 0 0 0 

~ 1. 2 3 0 0 0 0 0 0 0 0 5 

32 
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Enter 0 .002 
Inscription de 0,002 
Engabe 0.002 

...-------------------.-------------------------------11 Lorsque la manti sse (0:) est: 
10:1 ~ 10 . . ..... . . .. telle q ue 123 x 103 

EXPUFLOAT 

KEY OPERATION 
TASTENBEDIENUNG 
TOUCHES UTI LlSEES 

DISPLAY 
ANZEIGE • 
AFFICHAGE 

il faut convert ir 0: en 10: 1< 10 
Par exemple: 123 x 103 -+ 1.23 x 105 

!-------------------+-------------------------------II La raison en est la suivante: 
@] O. 0 0 

~ O. 0 0 

~ O. 0 0 0 

~ O. 0 0 0 0 

~ O. 0 0 2 0 0 

Caut ions for entry (Exponential mode) When the mantissa 10 such as 123 X 103 

the manti ssa must be converted into a number less then 10 before entry . 

for example: 123 x 10 3 -+ 1.23 X 105 
1:1 

When a negative exponent is required, the ~ key must be pressed during or just afte 
entry of exponent. If ~ key is pressed before entry of exponent. it is neglected. 

I Achten Sie bei der Eingabe im Exponentenmodus auf folgendes : 
Furdie Mantisse (0:): 10:1~1O ... . ...... . 123x 10 3 

mulS 0: in10:1< 10 umgewandelt werden. 
Beispiel: 123 x 103 -+ 1.23 X 105 

Begrundung: Nach Eingabe von 123 wird die Mantisse 1.23 und der Exponent 0.2. Be 
Bedienung der Taste El nach Eingabe des Exponenten 103 wird der Exponent O. 
trotzogleichbleibender Kommastelle der Mantisse geloscht. Nach neu gesetztem Exponente 
103 ergibt sich 1.23 als Maritisse in der Anzeige ur'ld der Exponent wird 0.3. 
Das bedeutet aber Anzeige von 1.23 x 103 und nicht 123 x 103 . 

Apres I'introduction de 123, la mantisse est 1,23 et I'exposant est 02. Lorsqu'on presse la 
touche El . apres avoir iritroduit I'exposa nt 103 , I'exposant precedent 02 est efface bien 

: que la position de la virgul e de la mantisse reste la meme. Par consequent, apres avoir 
. inscrit Ie nouvel exposant 10 3 , I 'affichage de la mantisse est 1,23 et I'exposant est 0.3. 
C'est I 'affichage de 1,23 x 103 et non de 123 x 10 3 . 

KEY OPERATION DISPLAY 

TASTENBEDIENUNG ANZEIGE 

TOUCHES UTI LlSEES AFFICHAGE 

@) O. 

8 1. 0 0 0 0 0 0 0 0 0 

~ .. 1. 0 0 0 0 0 0 0 0 0 

When more than 3 digits are entered for exponent, the digits previous to the 
last two are cleared. 

Bei Enigabe von 3 Stell en ubersteigenden Exponenten wird die obere Stelle 

ausgeruckt. 

0 0 

0 0 

0 0 

Lorsqu'on introdu it plus de 3 chiffres pour I'exposant, Ie chiffre superieur est elimine. 
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upUno"T KEY OPERATION DISPLAY 
2. Arithmetic calculations. Vier Grundoperationen Quatre operations arithmetiques 

TASTENBEDIENUNG ANZEIGE 
I 

1) Addi t ion and subtraction - the ran~e of entries and results (answers) must be > 
TOUCHES UTI LlSEES AFFICHAGE 1 x 1099 and < 9.9999999999 x 109 

~ b~H~~ 2. 2 2 0 0 
1) Addition uns Subtraktion 

1 x 10- 99 Addend·Minuend, Addend·Subt rabebd, Summe·Differenz~9.9999999999x 
8 2. 2 2 0 0 0 0 0 0 0 0 0 Summe· Differenz;£' 9.9999999999xx 1099 ' 

~ 2. 2 2 0 0 0 0 0 0 0 0 9 Die effekt ive Zahl jedoch ist 10-stellig. 

~ 2. 2 2 0 0 0 0 0 0 0 9 8 
1) Addition et soustract ion 

1 x 10- 99 ~ cumulande (diminuande), cumulateur (diminuteur~ 
~ 2. 2 2 0 0 0 0 0 0 0 8 7 Somme (difference) ~ 9,9999999999 x 1099 

Toutefo is, Ie nombre effect if est de 10 chiffres 

When the exponent exceeds 99, an error is ind icated . 123 + 456 + 789 - 345 = 

Lorsque I'exposant est superieur a 99, la machine decele I'erreur. KEY OPERATION DI SPLAY MODE 

Wenn der Exponent 99 ubersteigt, erfolgt Fehleranzeige. 
TASTENBEDI ENUNG ANZEIGE MODUS 
TOUCHES UTI Ll SEES AFFI CHAGE MODE 

u,.£)no"" KEY OPERATION 

li 
123 0 456 0 789 G 345 0 1 o 2 3. 0 0 0 0 0 0 J FLOAT 

DISPLAY 
TASTENBEDIENUNG ANZEIGE 1.0 2 3 0 0 0 0 0 0 o 3 EXP 
TOUCHES UTI LlSEES AFFICHAGE -1.23 - 5.67 + 6.78 = 
~ 1. 0 0 KEY OPERATION DISPLAY MODE 

~ 1. 1 0 0 TASTENBEDIENUNG ANZEIGE MODUS 

I 101 times I 
TOUCHES UTI LlSEES AFFICHAGE MODE 

~ 1. 1 1 1 1 1 1 1 1 1 9 9 G 1.23 El 5.67 0 6.78 0 -0.1 2 0 0 0 0 0 0 0 FLOAT 

~ O. O. O. O. O. O. O. O. O. O. O. O. -1 . 2 o 0 0 0 0 0 0 0 - 0 1 EXP 
35 . 36 
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2) Multiplication and divis ion - the range of entries and results (answers) must be :::: (25 x 103 ) x 28 --:- (1.5 x 104
) = 

1 x 1099 and < 9.9999999999 x 1099 
EXP MODUS MODE EXPONENTIEL 

II' 
EXP MODE 

2) Multiplikation und Division . 
1 x 10- 99 Multiplikand·Dividend, Multiplikator·Divisor, Produkt-Quotient ~ _ . . .. KEY OPERATION DI SPLAY NOTE 

TASTENBEDIENUNG ANZEIGE ANMERK· 
UNG 

2) Multiplication et division TOU CHES UTI Ll SEES AFFICHAGE NOTE 
1 X 10---99 ~ Multiplicande (dividendel, multiplicateur (diviseur) Produit (quotient) 

Produit (quotient) ~ 9,9999999999 x 1099 2508 3 0 2. 5 0 0 0 0 0 0 0 0 o 4 NOTICE 

II 28 i:±l 7. 0 0 0 0 0 0 0 0 0 o 5 
456 x 789 x 23 = 

1.5 El 4 0 4. 6 6 6 6 6 6 6 6 6 o 1 ANSWER 

KEY OPERATION DISPLAY MOOE NOTICE: In above example, mantissa must be converted. The following TASTENBEDI ENUNG ANZEIGE 
! 

MODUS 
TOUCHES UTILISEES AFFICHAGE MODE method can also be used. 

4560789023 0 8 2 7 5 0 3 2.0 0 0 FLOAT 
NOTIZ: 1m obrigen Beispiel mu~ die Mantissa umgestellt werden. Die , 

8.2 7 503 2 000 o 6 EXP 
folgende Methode kann auch verwendet werden. 

'" NOTE: Dans I'exemple ci-dessus, mantisse do it etre convertie. On peut 
348 --:- 15 --:- 7 = I: egalement utiliser la methode suivante. 

EXP MODE EXP MODUS MODE EXPONENTIEL 

KEY OPERATION DISPLAY MODE EXP MODE EXP MODUS MODE EXPONENTIEL 123 x 105 = 
TASTENBEDIENUNG ANZEIGE MODUS 
TOUCHES UTILISEES AFFICHAGE MODE KEY OPERATION DISPLAY 

TASTENBEDI ENUNG ANZEIGE 
348 [±] 15 [±] 7 0 3.3 1 4 2 8 5 7 1 4 o 0 EXP TOUCHES UTI LlSEES AFFICHAGE 

fl 

~~~0B~0 1.2 3 0 0 0 0'0 0 0 o 7 ..,-'x , .. x "o r , .... " 

37 . 38 
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(2.3x 106
) X (-4.5 x 10-11 ) X (-1.2) = Example 1. Multiplication by constant (1 ) 11.11 x 99.99 = 1110.8889 

Ii Exemple 1. Multiplication par une constante (2) 33.33 x 99.99 = 3332.6667 
EXP MODE EXP MODUS MODE EXPONENTI EL Beispiel 1. Multiplikation mit einer Konstanten (3) 12.34 x 99.99 = 1233.8766 

KEY OPERATION DISPLAY NOTE 
TASTENBEDIENUNG ANZEIGE ANMER- KEY OPERATION DISPLAY (FLOAT) DISPLAY (EXP) 

KUNG TASTENBEDIENUNG ANZEIGE (FLOAT) ANZEIGE (EXP) TOUCHES UTILISEES AFFICHAGE NOTE 
TOUCHES UTI Ll SE ES AFFICHAGE (FLOTTANT) AFFICHAGE (EXPONENTIEL) 

2.3 El 6 00 2.3 0 0 0 0 0 0 0 0 o 6 I 11.11 00 99.99 0 03 4.5 [Q El 11 [Q 1 1 1 O. 8 8 8 9 0 0 1.110888900 
-4. 5 0 0 0 0 0 0 0 0 -1 1 

33.33 0 3 3 3 2. 6 6 6 7 0 0 3. 3 3 2 6 6 6 7 0 0 03 
00 1.2 [Q 0 1.2 4 2 0 0 0 0 0 0 -0 4 ANSWEf 

12.34 G 1 2 3 3. 8 7 6 6 0 0 1.233876600 03 

3. Other calculation 
3. Andere Rechnungsarten 
3. Autres calculs que les quatre operations arithmEhiques Example 2. Division by constant (1 ) 11.11 7 77.77 = 0.1428571428 

1) Constant number calculation Beispiel 2. Division mit einer Konstanten (2) 33.33777.77 = 0.4285714285 
Allowable number of digits is the same as above. The constant number is the operato 
in all the cases. 

Exemple 2. Division par une constante (3) 44.44777.77 J 0.5714285714 

1 ) Rechnen mit einer Konstanten KEY OPERATION DISPLAY (FLOAT) DISPLAY (EXP) 
Die mogliche Stellenzahl ist gleich wie bei den 4 Grundoperationen. Die Konstante is TASTENBEDIENUNG ANZEIGE (FLOAT) ANZEIGE (EXP) 
in allen Fallen wirksame Zahl. TOUCHES UTILISEES AFFICHAGE (FLOTTANT) AFFICHAGE (EXPONENTIEL) 

1) Calculs par une constante 
11.11 [±J 77 .77 G 1. 4 2 8 5 7 1 4 2 8 -0 1 Le nombre de chiffres admissibles est Ie meme que pour les quatre operation o. 1 4 2 8 5 7 1 4 2 

arithmetiques. 33.33 G o. 4 2 8 5 7 1 4 2 8 4. 2 8 5 7 1 4 2 8 5 -0 1 
Dans tous les cas, la constante est I'operateur. 

44.44 0 o. 5 7 1 4 2 8 5 7 1 5. 7 1 4 2 8 5 7 1 4 -0 1 

39 . 40 
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Example 3. Addition by constant 
Beispiel 3. Addition mit einer Konstanten 
Exemple 3. Addition par une constante 

(1) 432.3 + 1234.5 = 1666. 
(2) 234.6 + 1234.5 = 1469. 
(3) 359.2 + 1234.5 = 1593. 

._---

2) Power calculations 
Allowable number of digi ts is same as above. 2 3 4 

For a2 a3 a4 a 5 .. . .. . an. enter "a" and press 00 0 (a ) 0 (a ) 0 (a ) ..... . 
For ((((a2)2)2)2)2. enter "a" and press 00 0 (a2) 00 0 (a4 ) 00 0 (a8 ) ...... . 

.-------------.-------------11 2) Potenzrechnen 
DISPLAY (FLOAT) Die mogliche Stellenzahl ist gleich wie bei der Multiplikation. KEY OPERATION 

TASTENBEDI ENUNG 
TOUCHES UTI LlSEES 

432.3 G 1234.5 0 

234.6 0 

359.2 0 

Example 4. Subtraction by constant 
Beispiel 4. Subtraktion mit einer Konstanten. 
Exemple 4. Soustraction par une constante 

KEY OPERATION 
TASTENBEDI ENUNG 
TOUCHES UTILISEES 

1234.6 G 23.5 0 

333.40 

445.2 0 

ANZEIGE(FLOAT) I~ Fura2 a3 .a4.a5 ..... . an.enter .. a .. andpres.s 00 0 ~a2 ) 0 (a: ) 0 (a
4

) . .. . 
AFFICHAGE (FLOTTANT) Fur (u'(a2)2)2 )2) 2. enter "a" and press 00 0 (a2) 00 0 (a ) 00 0 (a) ... . ... . 

1 6 6 6.8 0 0 0 0 0 

1 4 6 9. 1 0 0 0 0 0 

1 5 9 3. 7 0 0 0 0 0 t! 
II 

(1) 1234.6-23.5=1211. 
(2) 333.4 - 23.5 = 309. 
(3) 445.2 - 23.5 = 421. 

DISPLAY (FLOAT) 
ANZEIGE (FLOAT) 
AFFICHAGE (FLOTTANT) 

1 2 1 1.1 0 0 0 0 0 

3 0 9.9 0 0 0 0 0 0 

421.7000000 

I 

J 

j 

2) Calcul de puissances . . . 
Le nombre de chiffres admissibles est Ie me me que pour la multiplication 
Pour a2. a3 • a4 . a 5 •. ..... . . . an. actiopner a 000 4(a

2) 0 (a 3
) 8 GJ (a

4
) . .... . . . . 

Pour (a 2)2) 2)2) 2 ) actionner a oo0(a ) 00 0 (a ) 00 0 (a) 00 0 ...... . .. . 

Example 1 
Beispiel 1 
Exemple 1 

KEY OPERATION 
TASTENBEDI ENUNG 
TOUCHES UTI LlSEES 

1.2 00 0 
o 
o 

DISPLA Y (EXP) NOTE 
ANZEIGE (EXP) ANMERKUNG 
AFFICHAGE (EXPONENTIEL) NOTE 

1.44000000000 1.22 

1. 7 2 8 0 0 0 0 0 0 0 0 1.23 

2. 0 7 3 6 0 0 0 0 0 0 0 1.24 

42 
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Example 2 
Beispiel 2 
Exemple 2 

KEY OPERATION 
TASTENBEDIENUNG 

DISPLAY (EXP) 
ANZEIGE (EXP) 

TOUCHES UTILISEES AFFICHAGE (EXPONENTIEL) 

1.5 lKl 0 2. 2 5 0 0 0 0 0 0 0 o 0 
lKl 0 5. 0 6 2 5 0 0 000 o 0 
lKl 0 2. 5 6 2 8 9 0 6 2 5 o 1 

3) Reciprocal calculation 
Allowable number of digits is same as above. 
For 1/a enter "a" and press [±) El 
For 1/1 la enter "a" and press [±) 0 [±) 0 

3) Rechnen mit reziproken Werten 
Die mogl iche Stellenzahl ist gleich wie bei der Division. 
F~r 1/a, bedienen Sie a [±]0 
Fur 1/1 la bedienen Sie a [±)0 [±] 0 

3) Calculs inverses 
Le nombre de chiffres admissibles est Ie meme que pour la division 
Pour 1 la, actionner a [±]0 
Pour 111 la, actionner a [±]0 [±] 0 

NOTE 
ANMERKUNG 
NOTE 

1.52 

(1.52)2 

((1.52)2 )2 

Exampl e 1 

1/5=A 1/A = 

KEY OPERATION 
TASTENBEDIENUNG 
TOUCH ES UTI LlSEES 

DI SPLAY (FLOAT) DISPLAY (EXP) 
ANZEIGE (FLOAT) ANMER KUNG (EXP) 
AFFI CHAGE (FLOTTANT) AFFICHAGE (E X PONENTIEL) 

Example 2 
Beispiel 2: 
Exemple 2 

O. 2 0 0 0 0 0 0 0 0 

5. 0 0 0 0 0 0 0 0 0 

1 
----=- = 
5 X 10-2 

KEY OPERATION 
TASTENBEDI ENUNG 
TOUCHES UTILISEES 

5 E] 2 [Qj 

[±)0 

2. 0 0 0 0 0 0 0 0 0 - 0 1 

5. 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 

DISPLAY (EXP) , 
ANZEIGE (EXP) 
AFFICHAGE (EXPONENTIEL) 

5. 000 0 0 0 0 0 0 - 0 2 

2. 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 

44 
--------~~~~----------------------------------------------~I - --~--~77~~--~~~==~~----~~~==~==~~~~====----~ ~ -.. - -_. ---_. - I 

--' I--. 



45 
', -

-- .-. 
4. Memory calculation Rechnen mit Speichern Calculs en memoire 

8 key: Operation of this key adds the displayed number to the memory regi ster. 
The numbers in the X and Y regi sters remain unchanged after ke 
depression. 

00 [±J G and G keys are effective even after ~ key depression. 
8 Taste: Mit dieser Taste werden auf der Anzeige befindliche Zahlen ins Spei <;:he 

register eingegeben. Die Zahlenwerte im X und Y Register bleiben nac 
Betatigung der ~ Taste unveriindert. 

Touche: ~ Cette touche a pour unique fonction d'ajouter au registre de memoire I 
nombre affiche. Apres avoir actionne la touche 0 ' les nombres de 
registres X et Y restent inchanges. 
Lorsqu'au prealable on presse les touches 00 [±J G et G , ces fonction 
restent actives meme apres avoir actionne la touche 8 

Example 1 Beispiel 1: Exemple 1 500 9 0 1 G 3 0 

KEY OPERATION X REGISTER Y REGISTER 1ST MEMORY REGISTER 
TASTENBEDI ENUNG X REGISTER Y REGISTER 1. SPEICHERREGISTER 
TOUCH ES UTI LlSEES REGISTRE X REGISTRE Y 1ER REGISTRE DE MEMOIRE 

5 5 0 

00 5 5 0 

9 9 5 0 

~ 1 9 5 9 

G 45 45 9 

3 3 45 9 

0 48 3 9 . 
- - - "-

In above example 9 is stored in the 1 st memory register and t he ca lcul ation 
5 x 9 + 3 is performed. 

1m obigen Beispiel wird 9 im ersten Speicherregister gespeichert und die 
Rechnung 5 x 9 + 3 wi rd fusgefl.ihrt. 

Dans I'exempl e ci·dessus, 9 est stocke dans Ie ler registre de memoire et on 
effectu e Ie ca lcul 5 x 9 + 3. 

Example 2 Beispiel 2: 

KEY OPERATION 
TASTENBEDIENUNG 
TOUCHES UTILISEES 

25 G 95 El8 1 

37 G 459 0 

1Q]0 1 8 1 

-- -

25 + 95 = 120 
-l 37 + 459 = 496 

Exemple 2 - 376 

DISPLAY 
ANZEIGE 
AFFICHAGE 

M 1 2 O. 0 0 0 0 0 0 0 

M 4 9 6. 0 0 0 0 0 0 0 

KIf 3 7 6. 0 0 0 0 0 0 0 

1ST MEMORY REGISTEBR 
1. SPEICH ERREGISTER 
1ER REGISTF,l E DE MEMOIBE 

120 

120 

- 376 

-- - --
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Example 3 (4.56 x 103 
- 3.12 X 103

) x (1.23 + 3.45) = 
1) Accuracy Genauigkeit Prec ision 

EXP MODE Ref er to the attached sheet . Bitte sehen Sie in Beili egender Liste nach o 

I Beispiel 3: (4.56 x 103 
- 3.12 X 103

) X (1 .23 + 3.45) = Se reporter a la f iche jo inte. 

EXP MODUS 2) Range of trigonometri c functions. Bereich Trigonometri scher Funktionen. 

Exemple 3 (4,56 x 103 
- 3,12 x 103

) x 1,23 + 3,45) = Gamme des calculs trigonometriques 

MODE EXPONENTIEL e = sin -1X, -900~~+90° (-rr/2 ~ (J ~ +rr/2) 
e = COS- I X, 0° ~ e ~ +180° (O~ e ~ +rr) 

KEY OPERATION DISPLAY (EXP) II e = tan - I X, 900 ~ e ~ +900 (- rr/2 ~ (J ~ +rr/2) 
TASTENBEDIENUNG ANZEIGE (EXP) 

3) Working registers 
TOUCHES UTILISEES AFFICHAGE (EXPONENTIEL) 

After the function calculation is performed, the Y register is automatically cleared 
4.56 8 3 G 3.12 8 3 G~ 1 M 1.440000000 03 

fl 
and the value of function is displayed. 

1.23 0 3.45 00 8 1 0 M 6. 7 3 9 2 0 0 0 0 0 03 Austausch zwischen hegistern 

~! Nach erfolgter Berechnung wird das Y Register automatisch geloscht und das 

5. Function calculation Berechnung von Funktionen Calculs de fonctions 
positive vorzeichen wird neu eingegeben. 

15 scientific and engineering functions are built·in as hard wired keys. They are v'X: sin Apres execution du calcul d'une fonction, Ie registre Y s'efface automatiquement et 
sin X, cos X, tan X, sin-I X, cos- I X, tan- I X, sinh X, cosh X, tanh X, eX, yX , 'In , log X, rr. on revient a la fonction +. 
The value of each function can be obtained by a simple one or two key operation. DEG MODE DEG MODUS MODE DEG 

15 verschiedene Funktionsarten v'X: sinX, cosX, tgX, sin -1 X, cos-I X, tg-I X, sinhX, KEY OPERATION X REGISTER Y REGISTER 

coshX, tghX, eX, yX, 'In, 10gX, und 1T sind in den Rechner eingebaut. Der Wert jeder TASTENBEDIENUNG X REGISTER Y REGISTER 
Funktion kann durch einen einzigen Tastenanschlag erhalten werden. TOUCHES UTILISEES REGISTRE X , REGISTRE Y 

15 sortes de fonctions sont integrees dans cette machine: yx, sinX, cosX, tgX, sin-IX, OO~ 30 ? 
tg-I X, sinhX, coshX, tghX, eX, yX , QnX, logX et 1T. 

©~ 0.499······· ···9 0 
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" suffit d'actionner une touche pour obtenir la valeur de chacune de ces fonctions. I 48 
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4) Key operation example 

(1) sin X, cos X, tan X 
a. sin 30° = 
DEG MODE 

Beispiel fiir Tastenbedienung 
(1 ) sin X, cos X, tg X 

a. sin 30° = 
DEG MODUS 

Exemple d'utilisation des touches 
(1 ) sin X, cos X, tg X, 

I 

a. sin 30° = 
MODE DEG 

KEY OPERATION DISPLAY (FLOAT) 
TASTENBEDIENUNG ANZEIGE (FLOAT) 
TOUCHES UTILISEES AFFICHAGE (FLOTTANT) 

30 ~ ~ O. 4 9 9 9 9 9 9 9 9 

1T 
b. cos 3" = I 
RAD MODE RAD MODUS MODE RAD 

KEY OPERATION DISPLAY (FLOAT) 
TASTENBEDIENUNG ANZEIGE (FLOAT) 
TOUCHES UTILISEES AFFICHAGE (FLOTTANT) 

~[±) 3 0~~ O. 5 0 0 0 0 0 0 0 0 
49 . 
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1 

I 

d. 

I 

c. 5 
sin 65° 

DEG MODE 
EXP MODE 

(im Fall von X = 65° ) 

DEG MODUS 

5/sin X (Si X = 65° ) 

MODE DEG 
EXP MODUS MODE EXP 

KEY OPERATION DISPLAY (EXP) 
TASTENBEDI ENUNG ANZEIGE (EXP) 
TOUCHES UTILISEES AFFICHAGE (EXPONENTIEL) 

65 ~ ~ 9. 0 6 3 0 7 7 8 7 0 -0 1 

El 
5 §] 0 5. 5 1 6 8 8 9 5 9 4 00 

T tg 45° tan 45° 
DEG MODE DEG MODUS 

tg 45° 
MODE DEG 

KEY OPERATION 
TASTENBEDIENUNG 
TOUCHES UTILISEES 

DISPLAY (FLOAT) 
ANZEIGE (FLOAT) 
AFFICHAGE (FLOTTANT) 

0.9 9 9 9 9 9 9 9 9 

NOTE 
ANMERKUNG (RESUL TAT) 
NOTE 

(Answer) (Reponse) (Ergebnis) 

DISPLAY (EXP.) 
ANZEIGE (EXP) 
AFFICHAGE (EXPONENTIEL) 

9. 9 999 9 9 9 9 8 -0 1 
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(2) sin - IX, COS-IX, tan -I X sin- I X, cos- I X, tg- I X, sin -I X, COS- I X, tg -I X Rad ian ~ degree Radiant ~ Grad Rad ian ~ Degre 
a. sin -10.5 = a. sin -I 0.5 = a. Sin -10,5 = 

c. 

DEG MODE DEG MODUS MODE DEG ..!!.-~ 60° 1f ~ 60° 1f 
~ 60° 

II 3 3 3 

KEY OPERATION DISPLAY (FLOAT) 
TASTENBEDI ENUNG ANZEIGE (FLOAT) 

KEY OPERATION DISPLA Y (EXP) 

TOUCHES UTILISEES AFFICHAGE (FLOTTANT) 
TASTENBEDIENUNG ANZEIGE (EXP) 

TOUCHES UTILISEES A FFICHAGE (EXPONENTIEL) 

.5 ~ ~ 3 O. 0 0 0 0 0 0 0 0 I RAD MODE I 
RAD MODUS 0 8 3 0~~ 8.660254037-0 1 
MODE RAD 

b. Degree ~ radian Grad ~ Radiant Degre ~ Radian 

90° ~ 1f/2 
DEG MODE 

90° ~ 1f 90° ~ 1f DEG MODUS ~ ~ ~ 9 9 9 9 999 9 8 o 1 I 
-

2 2 MODE DEG 

i 

KEY OPERATION DISPLA Y (EXP) NOTE I TASTENBEDIENUNG ANZEIGE ANMERKUNG ~ key was used in the previous 2 examples, but the same result can be ob-
TOUCHES UTI LlSEES AFFICHAGE NOTE tained by using ~ and ~ key. 

DEG MODE 90 Degree can be converted into In obigen beiden Beispielen wurde ~ verwendet. Dasselbe Resultat lasst 
DEG MODUS ~~ 1. 000000000 00 radian by determing the value sich auch durch Bedienung von ~ und ~ erhalten. Die Umrechnung kann 
MODE DEG of sin 90° 

Grade konnen in Radianten 
Dans les deux exemples precedents, on a utilise la touche ~ ,mais Ie 

RAD MODE resultat est Ie meme si I'on utilise les touches ~ et ~ 
DEG MODUS ~ g;J 

umgewandelt werden durch 

MODERAD 
1.570796326 00 Bestimmung des Wertes von 90° 

On peut convertir les degrEls en 
determinant la valeur de sin 90° 

51 . 52 
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(3) sinh X, cosh X, t anh X 
a. sinh 30 

EXP MODE 

K EY OPERATION 
TASTENBEDIENUNG 
TOUCHES UTILISEES 

b. cosh 100 cosh 100 

KEY OPERATION 
TASTENBEDIENUNG 
TOUCHES UTILISEES 

c. tanh 0.123 tghXO,123 

KEY OPERATION 
TASTENBEDI ENUNG 
TOUCHES UTILISEES 

0.123 ~ ~ 

sinh X, cosh X, tgh X 
a. sinh 30 
EXP MODUS 

DISPLAY 
ANZEIGE 
AFFICHAGE 

sinh X, cosh X, t gh X 
a. sinh 30 
MODE EXPONENTIEL 

5.343237284 12 

cosh 100 

DISPLAY 
ANZEIGE 
AFFICHAGE 

1.344058574 43 

tghXO,123 

DISPLAY 
ANZEIGE 
AFFICHAGE 

1.223834409 - 01 

1 
(4) Qn X, log X 

a. Qn5 = 
Qn X, log X 
a. Qn 5 = 

KEY OPERATI ON 
TASTENBEDI ENUNG 
TOU CHES UTILI SEES 

b. log12 = 

KEY OPERATION 
TASTENBEDIENUNG 
TOUCHES UTI LlSEES 

Qn X, log X 
a.Q n 5 = 

DI SPLAY (FLOAT) 
ANZ EIGE (FLOAT) 
AFFICHAGE (FLOTTANT) 

1.609437912 

DISPLAY (FLOAT) 
ANZEIGE (FLOAT) 
AFFICHAGE (FLOTTANT) 

1.079181246 

Note: 
QnX 

Relation s between log X and Qn X : log X = Qn 10 

Anmerkung: Bez iehung zwischen log X und Qn X ist 

Wie folgt : 10gX = QnX 
Qnl0 

Note: Relations entre Qg X et QnX: log X = 

- -- --- - - ----- ---

QnX 

Qn10 
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(5) eX 
a. To obtain the value of e. 
a. Zum Erhalten des Wertes von e. 
a. Pour obtenir la valeur de e. 

KEY OPERATION 
TASTENBEDIENUNG 
TOUCHES UTILISEES 

1 ~ ~ 

b. To obtain X from Qn x = 4 

DISPLAY (EXP.) 
ANZEIGE (EXP) 
AFFICHAGE (EXPONENTIEL) 

2.718281826 00 

b. Der Wert von X fur Qnx= 4 soli berechnet werden 
b. Calcul de x si Qnx = 4 

KEY OPERATION DISPLAY (EXP.) 
TASTENBEDIENUNG ANZEIGE (EXP) 
TOUCHES UTILISEES AFFICHAGE (EXPONENTIEL) 

4 ~ ~ 5.459814999 01 

(6) yX 
yX is computed using the 00 key. 
yl/x is computed using the l±J key. 

yX 
y X ist gegeben, wenn es mit der 00 Taste kombiniert wird, 
y X ist gegeben, wenn es mit der (±J Taste kombiniert wird. 

yX 
yX est donne en combinasion avec la touche 00 
y l/x est donne en combinasion avec la touche [±] 
a. (1.25) 1.5 

KEY OPERATION 
TASTENBEDIENUNG 
TOUCHES UTILISEES 

1.25 

1 

b. (9.5) 3 

00 1.5 0 

KEY OPERATION 
TASTENBEDIENUNG 
TOUCHES UTILISEES 

9.5 [±] 3 ~ 

DISPLAY (FLOAT) 
ANZEIGE (FLOAT) 
AFFICHAGE (FLOTTANT) 

1.397542484 

DISPLAY (FLOAT) 
ANZEIGE (FLOAT) 
AFFICHAGE (FLOTTANT) 

2.117911790 
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1 

C. (5x6) 2 '(5x6) 2 

(7) 1f 

KEY OPERATION 
TASTENBEDIENUNG 
TOUCHES UTILISEES 

5 OO6(±] 2 0 

5 00 6 00 2 0 

A = 1f r2 r = 2 

(8) Fx 

K EY OPERATION 
TASTENBEDIENUNG 
TOUCHES UTILISEES 

V'(:-:4-=56=--+--::3-=-97::-:)-x-2=O::-

KEY OPERATION 
TAST ENBEDIENUNG 
TOUCHES UTILISEES 

456 G 397 00 20 0 ~ 

DISPLAY (FLOAT) 
ANZEIGE (FLOAT) 
AFF ICHAGE (FLOTT ANT ) 

5.477225571 (301 /2 ) 

899.9999989 (30 2
) 

DISPLAY (FLOAT) 
AN Z EIGE (FLOAT) 
AFFI CHAGE (FLOTTANT ) 

12.56637061 

DISPLA Y (EXP.) 
ANZEIGE (EXPJ 
A FFICHAGE (EXPONENTIEL) 

1.306139349 02 

.. -

J 

6. Correcting mistakes Fehlerkorrektur Correction des erreurs 
When wrong number is entered, press the ~ key to clear the entry and re
enter correct number. 
Example 1 Correction of 123 + 455 (wrong) to 123 + 456 (correct) . 

Bei fehierhafter Zahleneingabe korrigiert man durch Drucken der Taste ~ 
Beispiel 1 Korrektur einer falschen Eingabe 123 + 455 (falsch) in 123 + 456 

(richtig) 

Lorsque ron a introduit un nombre errone, Ie corriger en actionnant la 
touche c 
Exemple 1 Correction de I'entree 123 + 455 (fausse) pour 123 + 456 (juste) 

KEY OPERATION 
TASTENBEDIENUNG 
TOUCHES UTILISEES 

123 G 
455 

~ 456 

o 

NOTE 
ANMERKUNG 
NOTES 

[

MiSOperation 
unrichtige Bedienung 
Erreur d'operation 

{

Correction 
Korrektur 
Correction 
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Example 2 
Beispiel 2 

Exemple 2 

Correction of 456 x 469 (wrong) to 456 x 369 (correct) . 

Korrektur einer falschen Eingabe 456 x 469 (falsch) in 456 x 369 
(richtig) 

Correction de I 'entree 456 x 469(fausse) pour 456 x 369 
(juste) 

KEY OPERATION NOTE 
TASTENBEDIENUNG ANMERKUNG 
TOUCH ES UTI LlSEES REMARQUE 

456 ~ 

469 
{ Misoperation 
unrichti~e Bedienung 

§ 369 
Erreur d operation 

{ Correction 

0 Korrektur 
Correction 

Example 3 Correction of exponent 
When 1.23 x 105 is registered instead of 1.23 x 104 (correct) 

Beispiel 3 Unrichtige Zahl im Exponenten 
Es wurde 1.23 x 1 Os anstatt 1.23 x 104 (richtig) eingegeben. 

Exemple 3 Erreur de frappe dans I'exposant 
Lorsque I'on introduit 1,23x10sau lieu de 1,23 x 104 (juste) 

K EY OPERATION NOTE 
TASTENBEDIENUNG ANMERKUNG 

TOUCH ES UTI LlSEES NOTES 

1.23 B 
5 

{MiSOperation 
unrichtige Bedieung 
Erreur d'operation 

{COrrection 
04 Korrektur 

Correction 

Note: When the B key is pressed, the last set of 2 digits become 
effective. In this example fo llowing B key operation ~ ~ ~ is 
operated, so ~ ~ are the effect ive exponent. 

Anmerkung: Wie oben ausgefuhrt, werden bei Eingabe von Exponenten 
mit B die letzten 2 Stellen effektiv. In d iesem Beispiel 
wurde nach B Bedienung ~ ~ ~ eingegeben, somit 
werden ~ und ~ effektiv. ' 

Note: Comme nous I'avons d it precedemment, lorsque I'on enregistre 
I'exposant avec B , seu ls les deux derniers chiffres deviennent 
act ifs. Dans cet exemple, apres la touche B on actionne les 
touches ~ ~ ~ , si bien que les nombres effect ifs sont ~ et ~ . 
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o When the wrong arithmetic operation key is pressed, it can be changed by simply 
pressing the correct arithmetic operation key. 

Example When [±] key was pressed by mistake in 6 x 2 calculation, press ~ key 
.. anew just after the press of r±l key. 

7. Error condition 

When the calculator detects an error, the display is replaced zeros and decimal points 
in all digits. After error detection, all keys except 0 key are electronically locked. 

Error condition is displayed in the following cases. 

1) When a number whose absolute value is equal or bigger than 9.9 .. , 9 (11 digits) x 
1099 is entered. . 

2) When a number is devided by zero. (including inverse calculation of zero). 
3) When the absolute value of result exceeds 9.9 ... 9 (11 digits) x 1099, or is less than 

10-99. 

4) When square root calculation is performed with the X less than a (including minus 0). 
5) When Qn X or log X is performed with X less than O. 

6) When sin-
1 

X or cos-
1 

X is performed with the absolute value of X larger than 1 
'1 

Overflow error detection in memory calculations can be made only when El (N=! 
a ~ 7) operation is executed. Error is not detected when the memory overflows unless 
recalled to the X register. 

\ 

o Wenn im Laufe arithmetischen Rechnens eine Funktionstaste unrichtig bedient wird, 
mu~ darauffolgend die richtige Taste betatigt werden, was automatisch Korrektur zur 
Foige hat. 

7. Fehleranzeige 
Beim Auffinden eines Fehlers wird die Zahlenanzeige ausgeschaltet. Nullen und Kommas 
erschei nen in allen Ziffernstellen . Nach Anzeige des Fehlers werden aile Tasten au~er· o elektronisch blockiert. 
Fehleranzeige erfolgt in folgenden Fallen 
1) Eingabe einer Zahl , deren absoluter Wert gleich oder grol5er ist als 9.9 ... 9 (11 Stel· 

len) x 1099
. 

2) Wenn eine Zahl durch Null dividiert wird (inklusive inverse Division durch NUll) . 
3) Wenn der absolute Wert des Resultats gro~er als 9.9 . .. 9 (11 Stellen) x 1099 oder 

kleiner ist als 10-99 . Falls das Resultat gleich Null ist erfolgt keine Fehleranzeige. 
4) Bei Funktionsberechnungen: Falls Operand nicht gro~er 

klusive -0.) 
5) Bei Funktionsberechnungen: Falls Operand nicht grol5er ist als Null. 
6) Bei Berechnung von sin-1 X oder cos-1 X: Falls Operand mit absol ~tem Wert grol5er 

als 1. 
Beim Rechnen mit Speichern kann Oberlaumfehleranzeige erst erfolgen, wenn El ~ 
(N = a ~ 7) Tasten bedient worden sind. Bei Fehleranzeige werden aile Tasten aul5er, 

elektronisch blockiert. Selbst wenn also Speicher iiberlaufen, ergibt sich keine Feh
leranzeige (die Tasten werden nicht blockiertl, wenn die El [ill (N = a ~ 7) Tasten 
nicht betatigt worden sind. 
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o Les operations arithmetiques sont effectuees d'apres des formules, mais si I'on 
commet une erreur de frappe et que I'on presse ensuite it nouveau la touche correcte, 
on corrige ainsi I'erreur d'entree (on peut utiliser I'une des touches suivantes: 
OOl±lG G ) 

7. Reperage des erreurs 
Lorsqu'une erreur est decelee, Ie panneau d'affichage des nombres se debranche. Des 
zeros et des points sont affiches it to utes les positions. Lorsqu'une erreur a ete decelee, 
toutes les touches, it I'exception de la touche @] se trouvent e lectroniquement 
bloquees. 

" y a detection d'erreur dans les cas suivants: 
1) Lorsque I'on introduit un nombre dont la valeur absolue est egale ou superieure it 

9,9 ... 9 (11 chiffres) x 1099 . 

2) Lorsuqe la valeur absolue de resultat est superieure it 9, 
3) Lorsque la valeur absolue de resultat est superieure it 9,9 .. . 9 (11 chiffres) x 1099 , ou 

estinferieure a 10 - 99
. Si Ie resultat est zero, I'erreur n'est pas decelee. 

4) Lorsque !'on calcule une racine carree dont I'operande est inferieur it zero (y compris 
-0) 

5) Lorsque I'on calcule In x ou log x et que I'operande n'est pas superieur it zero. 
6) Lorsque I'on calcule sin-l x ou cos-1x et que la valeur absolue de I'operande est 

superieure it zero. 

Dans Ie cas de calculs en memoire, I'erreur de depassement de capacite n'est decelee que 
si I'on effectue I'operation 8 lm (N=O it 7). Toutes les touches, it I'exception de la 
touche @] se trouvent alors automatiquement bloquees. 
Meme si I'on a un depassement de capacite de la memoire, I'erreur n'est pas decelee et 
les touches ne se bloquent pas si I'on n'a pas effectue I'operation 8 ill] (N=O it 7). 

_._,- ---- - :IIi 

-=- -, -

Example Beispiel Exemple 

KEY OPERATION X REGISTER 
TASTENBEDIENUNG X REGISTER 
TOUCHES UTILISEES REGISTRE X 

9.999999999 

B 1 9.999999999 

~ 1 9.999999999 

8 1 0.0.0.0.0.0.0.0.0.0 

@] O. 

§) 1 O. 

-"'- '," 

EXP MI REGISTER ERROR 
EXP MI REGISTER FEHLER 
EXP REGISTRE MI ERREUR 

99 0 M lampon 

99 9.999999999 99 M-Lampe 
leuchtet 

99 Overflow auf 
Oberlauf 

LampeM Depassement de 
capacite s'allume 

0.0. Overflow Set 
Oberlauf Gesperrt 

Depassement de 
Bloquee 

capacite 
00 Overflow Rest 

Oberlauf Ruckge-
Depassement de stellt 
capacite 

Debloquee 00 0 
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IX PROGRAMMING CALCULATION 

1. Explanation of operation keys. 
00 This key is used to start the execution of a program either at the beginn· 

ing or at a Halt order (to enter or read out). 
~ 00 This key operation is used to write in a program from the key board. 

The step counter is automatically reset at this time. 
~ This key is used for writing in a HALT command. When this is used in a 

program, it acts as a stop order to enter a variable or to check the results 
of calculation up to that point. 

~ ~ : This key is used to write in a END command which ends program 
execution and indicates the results of operation up to that point. 

2. Before programming calculation 
It is not necessary to clear an existing program already in the calculation to write a new 
program. The existing program is automatically cleared and the new program is stored. 
When the power source switch is turned off, the program is also cleared. 

3. How to write in a program. (Learn method) 
1) Program method 

Operation 

o 00 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .. Clear the step counter and designate program 

V mode. 

Perform a calculation by key 
operation in manual. Proce
dure of key operation is mem
orized in the program me
mory. 

V 
~~ ....... . ..... . ....... . 

In program mode, all the key operations 
other than read-in key operation next to @] 
key and ~ key operation in succession and 
00 key operation, are written· in the program 
memory. 

Write in a end instruction. At this time the 
step counter is cleared and the execution 
mode of program is designated. 

The following explanation of setting up program and automatic calculation of a 
program, shall be made by using a simple example: Calculation of the area of a circle. 

Formula to obtain area of a circle: A = 1Tr2 

To calculate the area of a circle having radius r = 7, 7 00 0 00 0 0 is made as 
a manual calculation. If the radius is 9, the same operation is .repeated except the 

value of the radius. 
That is, 9 00 0 00 0 0 (underlined part is the same). 
In a complicated calculation, there will be many repetitive operation. In order to 
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eliminate such trouble, it is preferrab le to have the ca lcu lator memorize the proce
dure for the ca lculation so that only the number (variable = radius) is entered . This 
is the advantage of programmed calculation. 
To prepare a program, it is sufficient to arrange the operations according to 

sequence of the manual calculation but please note the fol lowing 2 points. 
1. Seperate var iables from constants in formula to be ca lcu lated. 

The radiu s varies according to the size of the circle and is therefore, the variable. 
The number which is common (constant) to the c ircles of all sizes, such as t he 

number 7T, is a constant. At the place where variables will be entered, give "H" 
(HALT) order. Where a constant is to be entered (or used), the number itself is 

the program order. 

2. At the end of program, give END order. 

Step Program Note 

1 H Radius (r) 

2 X 
3 = r2 

4 X 
5 7T 

6 = Area of a circle (rrr2) 

7 END END order 

2) Programming of entry keys ( 0 ~ ~ , ~ , [1J 8 
Constant numbers: The number designated by entry key operation is stored in the 

program memory as a constant number . 

Variable number: Before this number is entered the ~ key is pressed to store the 
halt instruction. I n this case , the HALT order is stored, but entry numbers are not 

stored. 

Example 
Operation ~ ~ ~ ~ ~ 00 ~ ~ ~ ~ 0 ~ ~ 

Step 2 3 4 5 6 7 8 

Instruction 2 3 X H F END 

j 

3) Programming in the last step 
After programming in the 64th step, the execution mode of the program is auto
matically designated without the ~ ~ key operation. Consequently, the key 

operation for next step is not stored in the program memory. 

4) Execution of program 
The execution of the program is started by ~ key operation and automaticaily 
stops at all HALT instructions, END instruction, or by the execution of the last step. 
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When the program is at a HALT order, all the keys are effective and ca lcul at ion can 
be made. Yo u can therefore utilize t he resul t of a calculat ion as a variable input of 
program calculation . 
Examp le 

S = 21Tr 

r = 5 x 6, log 100 
Fo rmula to be programmed. 
Vari ab le input is a lso the result of ca lcul ation. 

2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 Step 
Instruction 2 X 1T = M+ 1 H X MR 1 = CM 1 FE ND 

Execution 1. Key operation Disp lay Halt lamp 

(jj M 6 .283185307 ON 

5x 6 0 M 30.00000000 OFF 

(jj 188.4955592 OFF 

Execution 2 . Key operation Display Halt lamp 

(jj M 6 .283185307 ON 

100 ~ ~ M 2.000000000 OFF 

(jj 12.56637061 O FF 

(ANSWER) 

5) Notes 
1. @ key has the fun ctio ns of clear ing the st ep counter, error reset, and clearing 

t he ca lculat ion regi sters (not memory regist ers) regardless of mode. Co nsequently 
when @ key is operat ed in t he progra m mode, cl ear instructio n is not written 
in the program memory . 

2. When (jj key is operat ed the execution of program starts from the next step 
regardl ess of mode, if ~ key is not pressed beforehand . 

3. 

Example ~ (jj ~ 00 ~ (jj 

I n above example, a lthough 5 x 9 is written in the program memory, the executi.on 
of program starts from the 4th st ep, next to the 2nd ~ key operation . 
Because the ·program step memory and the data storage regi sters are used in 
common, care should be taken to assure the program st ep memory is not destroy
ed by entering dat a. 

Exa mple ~ (jj ~ 00 ~ §] ~ 

In above example, ~ 00 ~ §] which are already stored in the program 
memory, are cleared by the ~ operation. Since the program is sto red from 
the 7th memory, operation of ~ key in above example designates to clear 7th 
memory. 
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6) Indication lam p 

g Lights when program mode is designated (PRO lam p) . 
Lights during the execution of manual calculation ' and program cal 
culation (BUSY lamp). 

Q 

M 

Lights when HALT instruction is executed during a program, or when 
~ key is operated. 

If keys other than entry keys ( ~ ~ ~ , i;J , ~ , El ) are operated, 
this lamp turns off. 

Lamp for the 1 st memory register. 
Lights when a number is stored in the 1st memory register, or when 
the program is completely written in the 1 st memory register. 

7) Programming examples 

Example 1. Calculation of the 2 sides of a triangle 

A 
sin (3 

B 
sin 0: 

R 

R 

A= Rxsir;l(3 
sin (0: + (3) 

R x sin 0: 
:. B = 

sin (0:+(3) 

DEG MODE 

KEY OPERATION 

30 

~ 

~ 
§] 
1 

~ 
~ 
§] 
2 

~ 

A.B.: Constant 
0:.(3. R: Varia ble 

No . 1 Given 0: = 30° , (3 = 60°, R = 2, 
what is A and B? 

No.2 Given 0: = 60° , (3 = 50°, R = 3, 
what is A and B? 

1. First calculation (includes programming) 

STEP PROGRAM REMARKS 

0: input 

designates the program 

mode. 

1 X-+M 

2 1 0:-+M1 

3 F 

4 sin X sin 0: 

5 X-+M 

6 2 sin 0: -+ M2 

7 H * 1 
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KEY OPERATION STEP PROGRAM REMARKS 

60 iJ input 

~ 8 M+ I 

1 9 1 iJ~ M1 

~ 10 F 

~ 11 sin X sin iJ 

8 12 X--+M 

3 13 3 sin iJ~ M3 

§: 14 MR 

1 15 1 (ex + iJ),~ X i 
~ 16 F 

~ 17 sin X sin (ex + iJ) 

[±J 18 

~ 19 H * 2 

2 

E; 20 RC sin (ex+iJ)/R ~ RI sin (ex+iJ) 

00 21 X 
~ 22 MR I 3 23 3 sin iJ ~ X 

~ 24 RC RI sin (ex+iJ) x siniJ ~ 
73 

KEY OPERATION STEP PROGRAM REMARKS 

sin iJxRlsin (ex+iJ) 

G 25 = 

~ 26 H 

~ 27 MR 

2 28 2 

G 29 = 

~ 30 F 

~ 31 END 

* 1: For read in the variable number iJ 
* 2: For read in the variable number R 

Answer A 

* 3 

sin ex~ X 

Answer B 

END order 

* 3: To see the answer A 1 
* 4: To keep Rlsin (ex + iJ) as a constant number 

* 5 

* 4 

* 5: sin ex x Rlsin (ex + iJ) is performed. (Constant number calculation.) 

2. Second Calculation (execution of program) 

KEY OPERATION REMARKS DISPLAY NOTE 

60 ex input 60. 
Halt lamp 

~ sin ex 0.866025403 ON 
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KEY OPERATION REMARKS DISPLAY NOTE 

50 {3 input 50. 

~ sin (a + (3) 0.939692620 Halt lamp 

3 R input 3. ON 

~ A display 2.445622407 Halt lamp 

~ B display 2.764814954 ON 

Example 2 y = log (X2 +..j X2 + 1 ) X: variable 

KEY OPERATION STEP PROGRAM REMARKS 

X ~~ X input 

00 1 X 

0 2 = X2 

8 3 M+ 

Q;J 4 1 X2~M1 

G 5 + 
g;J 6 1 

0 7 = 1 + X2 

~ 8 Vx ..j1 + x2 

[!) 9 + 

§] 10 MR 

75 Q;J 11 1 

I 

KEY OPERATION STEP PROGRAM 

G 12 -

~ 13 H 

~ 14 F 

[;J 15 log x 

§) 16 CM 

Ghl 17 1 

~ 18 F 

~ 19 END 

(Execution x - 2) -

KEY OPERATION REMARKS 

2 x input 

~ x2 +..jf+X2 

log (x2 + -J1+X2 ) ~ 
Example 3: Compound Interest 

Total amount : I 
Period : n (Variable) 

Interest rate : i (Variable) 
Principal : P (Variable) 

Formula : I = P (1 + i)n 

REMARKS 

x2 +..j1 + x2 

Display of (x2 + ..j1 + x2 ) 

log (x2 + ..j1 + X2 ) 

END order 

DISPLAY NOTE 

2. 

6.236067977 Halt lamp 

0.794910840 
ON 
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KEY OPERATION STEP PROGRAM 

i ibl~ 

G 1 + 
Q;J 2 1 

0 3 x 

~ 4 H 
0 5 x y 
0 6 X 

~ 7 H 

0 8 = 
ibl 9 F 

~ 10 END 

Execution i = 6%, n = 10 years, P = $100 

KEY OPERATION REMARKS DISPLAY 

.06 i input 0.06 

~ (1 + 0.06) 1.060000000 

10 n input 10. 

~ (1 + 0.06)10 1.790847695 

100 P input 100. 

77 ~ 100 x (1 + 0.06)10 179.0847695 

REMARKS 

i input 

1 + i 

ninput 

(1 + i)n 

P input 

P (1 + i)n 

END order 

NOTE 

Halt lamp 
ON 

Halt lamp 
ON 

. 

IX PROGRAMMRECHNEN 

1. Erliiuterung der Tasten 
~ Mit diese r Taste wird die DurchfUhrung des Programmes eingeleitet: Bei 

AusfUhrungsbeginn und nach variabler Zahl. Sie wird eingegeben, wenn 
eine Halt-Anweisung vom Rechner abge lesen wird. 

ibl ~ Diese Tasten werden betatigt, um ein Programm mittels der Tastatur 
einzugeben. Der Schrittzahler wird bei dieser Gelegenheit neu eingestellt. 

~ Mit dieser Taste wird eine Halt-Anweisung eingegeben, um die AusfUhr
ung eines Programmes anzuhalten und das Resultat bisherigen Rechnens 
auf der Anzeige erscheinen zu lassen. Sie wirkt als Stop-Befehl zur 
Eingabe von variablen Zahlen oder zur OberprUfung des Vorgehens bis zu 
dieser Stelle. 
Die Bedienung dieser Taste hat den Zweck eine End-Anweisung zur 
Beendigung der ProgrammdurchfUhrung einzugeben. Dabei wird das 
Resultat der Berechnung bis zu dieser Stelle angezeigt. 

2. Vor dem Programmrechnen 
Es ist nicht notig, vor Eingabe des Programmes in den Rechner das schon gespeicherte 
Programm zu loschen, da bei Eingabe eines neuen Programmes das bisherige automatisch 
geloscht wird. Auch wenn die Stromquelle ausgeschaltet wird, wird das registrierte 
Programm automatisch geloscht. 
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3. Das Eingeben von Program men (Lernmethode) 

1) Programmiermethode 

Bedienung 

~~ ..... . .. . ... U:ischen Sie den Schrittzahler und bezeichnen 

Fuhren Sie eine Berechnung 
anhand der in der Bedien· 
ungsanleitung beschriebenen 
Operationen durch. Die Ab
folge der Tastenbedienungen 
w ird im Programmspeciher 
gespeichert. 

" ~ ~ .. . .. 

Sie den Programm·Modus. 
1m Programm-Modus werden aile Tastenbedien· 
ungen, aulSer solchen, die auf 0 und ~ 
(nacheinander) folgen, sowie die Bedienung 

der ~ Taste selbst, in den Programmspeicher 
eingeschrieben. 

.. Geben Sie eine End-Anweisung ein. Dadurch 
wird der Schrittzahler geloscht und auf Aus
fUhrungsmodus des Programms umgeschaltet. 

Die Erklarungen betreffs Aufstellung eines Programms, resp. automatisches Rechnen 
eines solchen sollen anhand eines einfachen Rechenbeispiels erfolgen : 

Flachenberechnung eines Kreises. 
Formel: S = 1Tr2 

Fur einen Radius r = 7 wird die Flache manuel I berechnet: 7, 70000000 
Fur einen Radius r = 9 wird dieselbe Tastenabfolge betatigt, aulSer der Zahl, also: 
9 00 0 ~ 0 ~I (der unterstrichene Teil bleibt gleich). In komplizierten Berechn. 
ungen wird es viele wiederholte Abfolgen geben. Urn solche Zeitverschwendung zu 
vermeiden, werden die Rechnungsvorgange in den Speicher eingegeben, so daIS fUr . 

di e eigentlichen Berechnungen nur noch die Zahlenwerte eingegeben werden mussen 
(Der Radius ist hier eine solche Variable). Das ist der Vorteil des programmierten 
Rechnens. 
Die Vorbereitung eines Programmes geschieht in der gleichen Abfolge wie beim 
manuel len Rechnen. Foigende zwei Hinweise sollten jedoch beachtet werden: 
1. Unterscheiden Sie die variablen Zahlen von den Konstanten in der zu berech

nenden Formel oder numerischen Gleichung. 
Der Radius verandert sich mit der GrolSe des Kreises. Diese veranderliche Zahl l 
nennt man variable Zahl. Diejenigen Zahlen, die allen Arten von Kreisen 
gemeinsam sind, wie z.B. die Zahl1T werd r;m konstante Zahl genannt. . .. 
Geben Sie also vor der Eingabe iner Variablen eine Halt-Anweisung em, damlt die 
Variable wahrend der ProgrammdurchfUhrung registriert werden kann. 1m Faile 
von konstanten Zahlen bilden diese selbst die Programmordnung. 

2. Am Programmende ist End-Anweisung einzugeben. 

Schritt Programm Anmerkung 

1 H Radius' (r) 

2 X 

3 = r2 

4 X 

5 1T 

6 
Flacheninhalt eines = Kreises (1Tr2) 

7 END End-Anweisung 
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2) Das Programmieren der Eingabetasten ( @ ~ ~ , r;J ~ El ) 
Konstante Zahlen: Die durch entsprechende Tastenbedienung eingegebene Zahl wird 
im Programmspeicher als Konstante gespeichert. 
Variable Zahl: Vor Eingabe wird die ~ Taste betatigt, um die Halt-Anweisung im 
Programmspeicher zu speichern. In diesem Faile wird zwar die Halt-anweisung 
gespeichert, nicht aber die eingegebene Zahl. 

Beispiel 

Schritt 2 3 4 5 678 

Anweisung 2 3 X H F END 

3) Programmieren im 64igsten Schritt 
Nach Beendigung des Programmierens im 64. Schritt wird automatisch auf AusfUhr
ungsmodus umgeschaltet, ohne ausdrUckliche Betatigung der ~ ~ Tasten. Daraus 
folgt, daB von dieser Stelle an Tastenbedienung nicht mehr in,den Programmspeicher 
eingeschrieben wird. 

4) AusfUhrung des Programms 
1m AusfUhrungsmodus beginnt die AusfUhrung des Programms mit der Betatigung 
der ~ Taste und halt ein mit erhaltener Halt-oder End-Anweisung oder einfach 
durch Beendigung des Programms, im 64. Schritt. 

In der Halt-Position des Programms sind aile Tasten wirksam. d.h. Squeezing-Berech
nungen kbnnen vorgenommen werden in dem Sinne, daB sich deren Resultat als 
Variable in der Programmrechnung verwehden laBt. 
Beispiel 

S = 21Tr • • . • . • • • • •• Formel, die programmiert werden soli . 
r = 5 x 6, log 100 ........ Variable, zugleich auch Resultat der Berechnung. 

Bedienung 
Schritt 
Anweisung 

~ III ~ [8] ~ 0 LMj Q;J ~ [8] [o-RJ Q;J 0 ~ ~ ~ ~ 

AusfUhrung 1: 

AusfUhrung 2: 

1234567 
2 X 1T = M+ 1 H 

Tastenbedienung 

~ 
5x6 0 

~ 

Tastenbedienung 

III 
100 ~ r;J 

~ 

8 9 10 11 12 13 14 15 
X MR 1 = eM 1 FEND 

Anzeige Halt-Lampe 

M 6.283185307 EIN 

M 30.00000000 AUS 
j 

188.4955592 AUS 

Anzeige Halt-Lampe 

M .6.283185307 EIN 

M 2.000000000 AUS 

12.56637061 AUS 

(RESULTAT) 
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5) Anmerkungen 
1. Die @] Taste hat folgende Funktionen: Loschen des Schrittzahlregisters, 

Korrektur von ins Register eingegebenen Fehlern, Loschen des Rechenregisters 
(nicht Speicherregisters) unabhangig von Programm- und AusfUhrungsmodus. 
Wenn folglich die 0 Taste im Programmodus betatigt wird, wird keine Loschan
weisung in den Programmspeicher eingeschrieben. Statt dessen werden oben 
erwahnte Funktionen ausgefUhrt. 

2. Die Betatlgung der 00 Taste hat zur Folge, da~ die ProgrammausfUhrung vom 
nachsten Schritt an beginnt, unabhangig von Programm- resp. AusfUhrungsmodus, 
es sei denn ~ sei zuvor gedruckt worden. 

Beispiel ~ ~ ~ 00 ~ 00 

Obschon im obigen Beispiel 5 x 9 in den Programmspeicher eingegeben wurde, 
beginnt die ProgrammausfUhrung vom 4. Schritt an gleich nach der zweiten 00 
Tastenbetatigung. 

3. 1m Programm-Modus sollte dem Speicherrechnen genugend Aufrnerksamkeit 
geschenkt werden, da durch gemeinsame Benutzung von Daten- und Programm
speichern leicht Eingabekollisionen entstehen konnen. 

Beispiel ~ ~ ~ 00 ~ §J .~ 

1m obigen Beispeil werden die Eingaben ~ 00 ~ §J ,die im Programmspeicher 
gespeichert sind, durch die Betatigung der Taste ~ geloscht. Dies deshalb, weil 
das Programm vom Speicher Nr. 7 eingeschrieben wird; wenn somit Taste ~ 
gedruckt wird, bedeutet dies in Kombination mit der §J Taste Loschen des 7. 
Speichers. 

6) Anzeigelampen 

Q. Leuchtet auf, wenn auf Programm-Modus geschaltet wird (PRO 

Lampe) und wah rend dem Ausfuhrungsteil manuellen und program

mierten Rechnens (BUSY Lampe). 

9 Leuchtet auf, wenn wah rend einer Programmausfuhrung eine Halt
Anweisung abgelesen wird oder bei Betatigung der ~ Taste. 

Die Lampe loscht aus, wenn andere als Eingabetasten (~~~ r;;] ~ 8 ) 
betatigt werden. 

M Lampe fur das 1. Speicherregister gespeichert wird, oder wenn das 

Sie leuchtet auf, wenn eine Zahl im 1. Speicherregister gespeichert 

wird, oder wenn das Programm vollstandig in das erste Speicherregister 

eingegeben ist. 

7) Beispiele fur das Programmieren 

Beispeil 1 Berechnung der den winkel 0: eines Dreiecks bildenden Seiten. 

A R :.A= 
R x sinfJ 

sin fJ sin (1800 -o:-fJ) sin (0: + m 

B R 
:.B = R x sin a 

sino: = sin (1800 -a-fJ) sin (0: + fJ) 
R 
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A.B : 
ex.{3. R: 

Nr. 1 

Nr.2 

Konstanten 
Variablen 

L6sung von A und B ? 
(Fur cx=30° , (3 = 60° , R = 2) 
L6sung von A und B ? 

(Fur ex = 60° , (3 = 50° , R = 3) 

1. Erste Berechnung beinhaltet Programmieren 

TASTEN-
BEDIENUNG SCHRITT PROGRAMM 

30 

~ 
00 
8 1 X-+M 
1 2 1 
~ 3 F 
~ 4 sin X 
8 5 X-+M 
2 6 2 
~ 7 H 

J 
ANMERKUNGEN 1 

ex Eingabe 

bestimmt den Programm-
Modus. 

ex-+M1 

sin ex 

sin ex -+ M2 I 

* 1 

TASTEN-
SCHRITT PROGRAMM ANMERKUNGEN BEDIENUNG 

60 {3 Eingabe 
[Mj 8 M+ 

1 9 1 {3-+M1 

~ 10 F 

~ 11 sin X sin {3 
§] 12 X -+ M , 

3 13 3 sin {3 -+ M3 

~ 14 MR 

1 15 1 (ex + (3) -+ X 

~ 16 F 
~ 17 sin X sin (ex + (3) 
[±) 18 

~ 19 H * 2 

2 

§9 20 RC sin (ex + (3)/R -+R/sin (ex + (3) 

00 21 X 

8 22 MR 

3 23 3 sin {3 -+ X 
§3 24 RC R/sin (ex + (3)X sin{3-+ 
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I I I I TASTEN-
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TASTEN-
SCHR ITT PROGRAM M BED IENUNG 

0 25 = 
~ 26 H 
8 27 MR 
2 28 2 
0 29 = 
~ 30 F 
~ 31 END 

* 1: Zur Eingabe der variablen Zahl ~ 
*2: Zur Eingabe der variablen Zahl R 
*3: Anzeige der L6sung A 
*4 : R/sin(a+m soli als Konstante gehlten werden . 

ANMERKUNGE N 

sin ~ x R/si n (a + m 
L6sung A 
*3 

sin a -+ X 
L6sung B * 5 

Endanweisung 

*5: sin a x R/sin (a + m wird berechnet (Berechnung der KonS'tanten). 

2. Zweite Rerechnung (Programmausfuhrung) 

TASTEN-

*4 

BEDIENUNG ANMERKUNGEN ANZEIGE ANMERKUNG 

60 a Eingabe 60. Halt-Lampe 

~ sin a 0.866025403 leuchtet auf 

BEDIENUNG 
ANMERKUNGEN ANZEIGE ANMERKUNG 

50 ~ Eingabe 50. 
Halt-Lampe 

~ sin (a + m 0.93969262t=l 
leuchtet auf 

3 R Eingabe 3. 

~ A Anzeige 2.445622407 Halt-Lampe 

~ B Anzeige 2.764814954 leuchtet auf 

Beispiel 2 y = log (X2 + V X 2 + 1 ) ) X: 1st Variable 

TASTEN· 
SCHRITT PROGRAMM ANMERKUNGEN 

BEDIENUNG 

X ~~ X X Eingabe 

00 1 = 

0 2 = I X2 

~ 3 M+ 

~ 4 1 X2 -+ M 1 

G 5 + 

~ 6 1 

0 7 = 1 + X2 

@] 8 -IX V1+X2 
G 9 + 

8 10 MR 

~ 11 1 
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TASTEN-
SCHRITT PROGRAMM BEDIENUNG 

El 12 -

~ 13 H 

~ 14 F 

~ 15 log X 
§] 16 CM 
Q;J 17 1 

~ 18 F 

~ 19 END 

(Ausfi.ihrung X = 2) 

TASTEN-
ANMERKUNGEN 

BEDIENUNG 

2 x Eingabe 

~ x 2 +..j1+X2 

~ log (x2 +y'T+)("2) 

Beispiel 3: Zinseszins 

Gesamtbetrag : An 
Dauer : n (Variable) 

89 Formel: An = P. (1 + r)n 

ANMERKUNGEN 

x2 + .J1+X2 

Anzeige von (X2 + yf"1+X2 ) 

log (X2 + v'f+X2 ) 

End-Anweisung 

ANZEIGE ANMERK-
UNG 

2. 
6.236067977 Halt-Lampe 
0.7949 10840 leuchtet auf 

Z insrate 
Kapital 

: r (Variable) 
: P (Variable) 

T AST EN- SCHRITT PROGRAMM ANMERKUNGEN 
BEDI ENUNG 

i 0~ Eingabe 

G 1 + 
1 2 1 

00 3 x 1 + r 

~ 4 H n Eingabe 

0 5 yX (1 + r)n 

00 6 X 
~ 7 H P Eingabe 

0 8 = p(l+r)n 

~ 9 F 

~ 10 END End-Anweisung 

Ausfi.ihrung V- 6o/c n-lO Jahre P-$100 - 0 , - , - • 
TASTEN-

ANMERKUNGEN ANZEIGE ANMERKUNG 
BEDIENUNG 

.06 r Eingabe 0.06 

~ (1 + 0.06) 1.060000000 Halt-Lampe 

10 n Eingabe 10. leuchtet auf 

~ (1 + 0.06)10 1.790847695 Halt-Lampe 

100 P Eingabe 100. leuchtet auf 

~ 100 x (1 + 0.06)10 179.0847695 
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IX. CALCUL PROGRAMME 

1. Explication des touches de commande 

Cette touche met en route I'extkution du programme au debut de celui·ci 

et apres I'introduction des variables ou apres I'ordre d'interruption. 

Ces touches permettent d'enregistrer un programme avec Ie clavier. 

Elles ramenent Ie compteur de pas it zero. 

Cette touche permet d'inscrire une instruction d'interruption afin d'inter

rompre I'execution du programme et d'afficher Ie resultat des operations 
jusqu'a ce point. Lorsqu'on I'inscrit comme instruction de programmation, 

elle agit comme instruction d'interruption pour permettre I' introduction des 

variables ou la verification des operations jusqu'a ce point. 

Cette touche permet d'jnscrire une instruciton de fin d'execution du 
programme et elle indique Ie resultat des operations jusqu'a ce point. 

2. Avant un cal cui programme 

Avant d'inscrire Ie programme dans la calculatrice. II est inutile d'effacer Ie programme 

deja stocke en memoire . . Si I'on introduit un nouveau programme, Ie programme 
precedent s'efface automatiquement et Ie nouveau programme est stocke en memoire. 

Lorsque I'on coupe I'alimentation, Ie programme enregistre se trouve egalement efface. 

3. Comment inscrire un programme (methode par instructions) 

1) Methode de programmation 

Operation 
~ 00 ... ...... .. . ...... . . . . . .. Effacement du compteur de pas et commande 

du mode de programmation 
\1 

Effectuer un calcul en utilisatn 
les touches comme pour Ie 
calcul manuel. L.'operation 
s'inscrit dans la memoire de 
programmation. 

\1 
~ ~ . .. . ... .. . . . . ... . .... .. . 

En mode de programmation, to utes les 
touches s'inscrivent dans la memoire de 
programmation, a I'exception des touches 
d'entree suivant la touche 0 et la touche 
~ successivement et la touche 00 . 

I nscription de I'instruction de fi n de pro
gramme. 
Le compteur de pas s'efface alors, et I'on 
commande Ie mode d 'execution du pro-
gramme. 

Nous allons donner I'explication suivante (etabli ssement d'un programme, calcul 
automatique d'un programme) en citant un exemple· de calcul simple: Ie calcul de la 
surface d'un cercle. . 

Formule pour obtenir la surface d'un cercle: S = 'IT r2 
Pour chercher la surface d'un cercle ayant un rayon de r = 7, on calcule manuellement 
7 00l=J OO ~ 0 · 
Si Ie rayon est 9. la meme operation se repete, a I 'exception du chiffre du rayon. 
On aura: 9 00000~G (Ia partie soulignee reste constante). 
Dans un calcul compl exe, il y aura de nombreuses repetitions d'operations. Afin 
d'eliminer cet ennui, il est preferable de stocker la procedure de calcul dans la 
memoire de la calculatrice de telle sorte que, dans Ie calcul reel, il suffira d'introduire 
un nombre (variable = rayon). 
C'est I'avantage du calcul programme. 92 
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Pour pre parer une programmation, il suffit de disposer les instruct ions dans I'ordre 
du calcul manuel, en tenant compte des deux points suivants: 

1. Differencier nettement la variable de la constante dans la formule ou dans 
I 'equation numerique que I'on veut calcul er. 
Le rayon varie selon la dimension du cercle. Ce nombre susceptibl e de variations 
est appele la variable. Tandis que Ie nombre commun (const ant) aux cercl es de 
toutes les dimensions - Ie nombre rr - est appele la constante. 
A I'endroit ou I'on introduira la variable, donner prealablement I' instruction "H" 
(interruption) de maniere a ce que I'on puisse introduire la variable au cours de 
I'execution du calcul programme. 
A la place de la constante, Ie nombre lui-meme est I' instruction du programme. 

2. A la fin de la programmation, inscrire I'ordre de fin de programme (END) . 

Pas Programme Notes 

1 H Rayon (r) 

2 X 

3 = r2 

4 X 

5 rr 

6 = Area of a circle (rrr2) 

7 END END order 

2) Touches d'inscript ion de la programmation : ( 0 a r:ID , r;J , ~ ,El ) 
Constante: Ie nombre commande par la touche d'introduction est stocke dans la 
memo ire de programmation co mme constante. 
Variable: Avant d'int roduire ce nombre, il f aut presser la touche ~ pour stocker 
I'instruction d'interruption dans la memoire de programmation. On stocke alors 
I ' instruct ion d ' interrupti on, et Ie nombre introduit dans ce cas n'est pas stocke en 
memoire. 

Exempl e 

Operation [bJ ~ Q;J ~ ~ 00 ~ ~ ~ ~ 0 [bJ ~ 

Pas 2 3 4 5 6 7 8 

Instruction 2 3 X H F END 

3) Program mati on au 64eme pas 
Lorsque la programmation du 64eme pas est effectuee, on passe automatiquement au 
mode d'execution du programme sans avoir a presser les touches [bJ ~ . 
Par consequent, la touche que I'on actionne au pas suivant ne s'inscrit pas dans la 
memo ire de programmation. 

4) Execution du programme 
En mode d'execution, I'execution du programme deb ute lorsqu'on presse la touche 
~ et s'arrete sur I'instruction programmee d'interruption ou de fin de programme, 
ou encore par I'execution du 64eme pas. 
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Lorsque I'execution du programme est en etat d'interruption, to utes les touches sont 
actives et I'on peut intercaler des calculs, si biemque I'on peut utiliser Ie resultat des 
calculs intercales comme variable dans Ie calcul programme. 
Exemple: 

Formule a programmer S=21Tr .... ... 

r = 5 x 6, log 100 . . La variable est egalement Ie resultat d'un calcul. 

Operation 

Pas 
~ ~ OO0000 ~ ~~ 

I nstructi 0 n 

Execution 1. 

Execution 2 

1 2 3 4 5, 6 7 

2 X 1T = M+ H 
10 

X MR 1 

Touches utilisees Affichage 

~ M 6.283185307 

5x 6 0 M 30. 00000000 

~ 188.4955592 

Touches uti I isees Affichage 

~ M 6.283185307 

100 ~~ M 2.000000000 

~ 12.56637061 
(R esu ltat) 

§) 
11 12 

CM 

1 ~ ~ 

13 14 15 

1 FEND 

Lampe-tempin 
d'interruption 

Allumee 

Eteinte 

Eteinte 

Lampe-temo in 
d'interruption 

Allumee 

Eteinte 

Eteinte 

j 

5) Notes 
1. La touche 0 a pour fonctions d'effacer Ie compteur de pas, Ie dispositif de con

trale d'erreur, et Ie registre de calcul (pas Ie registre de memoire), en mode de pro
grammation comme en mode d'execution. Par consequent, lorsqu 'on actionne la 
touche en mode de programmation, I 'instruction d'effacement ne s' inscrit pas 
dans la memoire de programmation, mais les fonctions decrites cidessus s'effect
uent. 

2. Lorsque I'on presse la touche ~ I'execution du programme commence au pas 
suivant, que I'on so it en mode de programmation ou en mode d'execution, si I'on 
n'a pas act ionne la touche 0 au pn§a lable. 

3. 

Exemple : ~ ~ ~ 00 GID ~ 
Dans I'exemple ci-dessus, bien que 5 x 9 soit inscrit dans la memo ire de program
mation, I'execution du programme commence a partir du 4eme pas, celui qui suit 
la deuxieme action de la touche ~ . 
En mode de programmation, il faut prendre grand soin du calcul en memoire de 
maniere a ne pas fausser la memoire de programmationen introduisant les donnees 
dans Ie memoire, car on utilise alors simultanement la memoire de programma-
tion et la memoire des donnees. , 

Exemple: ~ 00 ~ 00 GID §l ~ 
Dans I'exemple ci-dessus, ~ 00 GID §l qui sont deja stockes dans la memoire de 
programmation, sont effaces par I 'action de la touche ~ . Ceci parce que Ie 
programme est inscrit a partir de la 7eme memo ire, et lorsqu'on actionne la touche 
~ dans I'exemple ci-dessus, elle commande I'effacement de la 7eme memo ire en 
se combinant a la touche §l . 
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6) Lampes-temoins 

9 S'allume lorsqu'on commande Ie mode de programme (Lampe PRO) 
- S'allume pendant I'execution d'un calcul manuel et d'un ca lcul 

programme~(-l::ampe BUSY). 
Q S'allume lorsque I'instruction d'interruption est donnee pendant 

I'execution d'un programme ou lorsqu 'on actionne la touche [!:iJ . 
Si I'on actionne des touches autres que les touches d ' introduct ion 
( ~ a ~ r;J , [~tEl ),cettelampes'eteint. 

M Lampe-temoin du premier registre cje memo ire. S'allume larsqu'un 
nombre est stocke dans Ie premier registre de memo ire ou lorsque Ie 
programme est entierement inscrit dans Ie ler registre de memo ire. 

7) Exemples de programmation 

Exemple 1 Calcul des cotes d'un triangle Calculs identiques 

Calculs indentig Calculs indentiques 

A R R x sin ex :. A= 
sin ~ sin (180° -ex-~) sin (ex+m 

B R 
:.B = R x sinex 

sin ex sin (1800-ex-m sin (ex + m 

MODE DE'G 

TOUCHES UTILISEES 

30 

~ 
~ 
§) 

1 

~ 

~ 
§) 

2 

~ 

A.B. : constante 
ex.~ . R : variable 

No.1: Ouelle est la longueur de A et de B? 
(si ex=300, ~=600 , R=2) 

No.2 : Ouelle est la longueur de A et de B? 
(si ex=60°, ~=50° , R=3) 

1. Premiers ca lcu Is (y compris la program mati on ) 

PAS PROGRAMME OBSERVATIONS 

I ntroduction de ex 

Commande Ie mode de 

programmation 

1 X-+M 

2 1 ex -+ Ml 

3 F 

4 sin X sin ex 

5 X-+M 

6 2 sin ex -+ M2 

7 H * 1 
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TOUCHES UTILISEES PAS PROGRAMME OBSERVATIONS 

60 I ntroduction de (3 

E: 8 M+ 

1 9 1 (3 -+ M1 

~ 10 F 

~ 11 sin X sin (3 

§] 12 X-+M 

3 13 3 sin (3 -+ M3 

~ 14 MR 

1 15 1 (a + (3) -+ X 

~ 16 F 

~ 17 sin X sin (a + (3) 

[±] 18 

~ 19 H * 2 

2 

§g 20 RC . sin (a + (3)/R-+R/sin (a + (3) 

00 21 X 

~ 22 MR 

3 23 3 sin (3 -+ X 

§g 24 RC R/sin (a + (3) x sin (3-+ 
99 

~~--------------------------~ 
TOUCHES TUILIESSES PAS PROGRAMME OBSERVATIONS 

G 25 = 

~ 26 H 

[Me) 27 MR 

2 28 2 

0 29 -
~ 30 F 
H 31 END 

* 1: Pour I'introduction de la variable (3 
*2 : Pour I'introduction de la variable R 
*3: Pour I'affichage du resultat de A 

sin (3 x R/sin (a + (3) 

Resultat de A 

* 3 

sin a-+ X 

Resultat de B * 5 

Instruction de fin 

de programme 

*4: Pour conserver R/sin (a+(3) comme constante 
*5: Execution de sin ex x R/sin (a +(3) (calcul de la constante) 

2. Second calculs (execution du programme) 

TOUCHES UTILISEES OBSERVATIONS AFFICHAGE NOTE 

60. 

* 4 

60 Introduction de a 

00 sin ex 0.866025403 
Lampe d'interruption 

allumee 
100 
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'Y "" ~~--------------------------------~ 
TOUCHES UTILISEES OBSERVATIONS AFFICHAGE NOTE 

50 I ntroduction de ~ 50. 

~ sin (a + m 0.939692620 Lampe d'interruption 

3 Introduction de R 3. allumee 

~ Affichage de A 2.445622407 Lampe d'interruption 

~ Affichage de B 2.764814954 allumee 

Exemple 2: y = log (X2+~) X: variable 

TOUCHES UTI LlSEES PAS PROGRAMME OBSERVATION 

X ~ ~ I ntroduction de X 

00 1 X 

0 2 = X2 

B 3 M+ 

~ 4 1 X2 -7 M 1 

G 5 + 

~ 6 1 

0 7 = 1 + X2 

@J 8 .jX y'1+)(2 

G 9 + 
§] 10 MR 

~ 11 1 

TOUCHES UTILI SE ES PAS PROGRAMME OBSERVATION 

G 12 -
H 13 H 

rFJ 14 F 

l,;J 15 log X 

lo .. l 16 CM 

Q;] 17 1 

0 18 F 

lEl 19 END 

(Execution x = 2) 

TOUCHES UTI LlSEES OBSERVATIONS 

2 Introduction de X 
~ x2 +"f1 + x2 

~ log(x2+~ 

Exemple 3: Interets composes 
Montant total : An 
Periode : : n (variable) 
Taux d' interet : r (variable) 
Capital : P (variable) 

Formule: An = P (1 + r)n 

X2+ y'1+)(2 

Affi chage de (X2 + y'1+)(2 ) 

log (X2 +.....,r1+X2 ) 

I nstruction de fi n de programme 

AFFICHAGE NOTE 

2. 
6.236067971 Lampe d'interruption 
0.794910840 allumee 
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TOUCH ES UTI LI SE ES PAS PROGRAMME OBSERVATIONS 
MEMO 

r ~~ Introduction de r 

G 1 + 

~ 2 1 

00 3 X 1 + r 

~ 4 H I ntroduction de n 

0 5 yX (1 + r)n 

00 6 X I ntroduction de P 

~ 7 H P (1 + r)n 

0 8 = P(l+r)n 

~ 9 F 
Instruction de fin de programme 

~ 10 END 

Execution r=6%, n=10 ans, P=F 100 

TOUCHES UTI LlSEES OBSERVATIONS AFFICHAGE 

.06 Introduction de r 0.06 

00 (1 + 0.06) 1 .060000000 Lampe d'interruption 

10 Introduction de n 10. allumee 

00 (1 + 0.06)10 1.790.847695 Lampe d'interruption 

100. Introduction de P 100. allumee 

~ 10.0. x (1 + 0.0.6)10 179.0.847695 
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WARNING 

THE VOLTAGE USED MUST BE THE SAME AS SPECIFIED ON THI S CA LCU 
LATOR . USING THIS CALCULATOR WITH A HIGHER VOLTAGE THAN THAT 
WHICH IS SPECIFIED IS DANGEROUS AND MAY RESULT IN A FIRE OR 
OTHER TYPE OF ACCIDENT CAUSING DAMAGE. SHARP IS NOT RESPONSI 
BLE FOR ANY DAMAGE RESULTING FROM USE OF THIS CALCULATOR 
WITH A VOLTAGE OTHER THAN THAT WHI CH IS SPECIFIED . 

Table of Accuracies 

Function 

DEG 
sin -I x 

RAD 

DEG 
COS-I x 

RAD 

DEG 
tan -I x 

RAD 

sinh x 

cosh x 

tanh x 

X 
Y 

108 

Range of operand (x) Range of 

l x l0 -99 ~ l x l ~ 1 Same as 1 

1 x 10-9 9 ~ Ixl ~ 1 Same as 1 

1 x 10-9 9 ~ Ixl ~ 1 Same as 1 

1 x 1 0-99 ~ Ixl ~ 1 Same as 1 

1 x 10-99 ~ Ixl ~ 9.999999999 x 1099 Same as ' 

1 x 10-99 ~ Ixl ~ 9.999999999x 1099 Same as · 

9.999999999 x 1 0 -9 ~ Ixl ~ 2.302585092 x 102 · 1 X 10-' 

1 x 1 0-99 ~ Ixl ~ 2.302585092 x 102 1 X 10-9 ' 

9.999999999 x 1 0 -9 ~ Ix l ~ 2.302585092 x 102 1 X 10-1 

Your attention is called to a fact that a function having a singular p' 
neighborhood of the singular point. 

~------------------------------------------------------------------



Table of Accuracies 

Function Range of operand (x) Range of 9-digit accuracy Range of Error detection Singular 
8-digit accuracy point 

x 
-2.27955924 x 1.02 ;£ x ;£ 2.3.02585.029 X 1.02 - 1 x 1.0' < x < 1 x 1.02 Same as that x < - 2.27955924 x 1.02 

e 
for operand x > 2.3.02585.092 x 1.02 

.o < x < l 1 x 1.0"'" ;£ x < 1 Has the 1.0 digit accuracy x ;£ .o x ~ 1 
In x 

within the range of operand 

x > 1 1 < x ;£ 9.999999999 X 1.0" Has the 1 .o-digit accuracy 
within the range of operand 

.o<x < l lxl.o""' ;£ X < l Has the I .o-digit accuracy x;£.o x ~ 1 
within the range of operand 

log x 
Has the 1 .o-digit accuracy x > 1 1 < x ;£ 9.999999999 X 1.099 
within the range of operand 

Ixl < 5.729577953 x 1.0'· 2n x 9.0
0 

DEG 5.729577953 x 1.0""· ;£ Ixl ;£ 3.6 x 1.012 1 X 1.0 ",,7 ;£ Ixl;£ 1 x 1.03 1 X 1.0",,7 ;£ Ixl ;£ 1 x 1.0 3 (.0 is displayed when x > (n=.o,1,2, ... ) 3 .6 x 1.012.) 
sin x 

x=lxl.o"'" 
RAD 1 . .0.0.0.0.0.0.0.01 x 1.0"'" ;£ Ixl;£ 6.2831853.06 x 1.010 1 x 1.0"'"< lxl;£l.o 1 x 1.0 "'" < Ixl ;£ 1 x 1.02 (0 is displayed when Ixl > 

6 .283185306 x 1.010.) 
n1T 

DEG 2.287425669 x 1.0"'" ;£ Ixl ;£ 3.6 x 1.012 1 x 1.0-9 11 ;£ Ixl ;£ 1 x 1.03 
Ixl < 2.287425669 x 1.0-9· 

1 X 1.0"" · ;£ Ixl ;£ 1 x 1.03 (1 is displayed when Ixl > (2n + 1) x 9.00 

cos x 3.6 X 1.012 .) 

RAD 1 x 1.0"'" ;£ Ixl < 6.2831853.06 x 1.010 1 x1.o-99;£lx l ;£ 1 xl.o 1 x 1.0"'" ;£ Ixl ;£ 1 x 1.02 (1 is displayed when Ixl > (2n + 1) ~ 6.2831853.06 X 1.010 .) 

DEG 5.729577953 x 10""· ;£ Ixl;£ 3.6 x 1.012 1 x 1.0"97 ;£ Ixl ;£ 1 x 1.03 1 X 1.0"" · ;£ Ixl ;£ 1 x 1.03 
Ixl < 5.729577953 x 1.0-9· 

{2n+l)x9.o° (.0 is displayed when Ixl > 
3.6 x 1.012.) 

tan x 
x=lxl.o "'" 

RAD 1 . .0.0.0.0.0.0.0.01 x 1.0-99 ;£ Ixl ;£ 6.2831853.06 x 1.010 1 X 1.0",,9 < Ixl ;£ 1.0 1 x 1.0"'" ;£ Ixl ;£ 1.02 (.0 is displayed when Ixl > 
1r 

6.2831853.06 X 1.010 .) 
(2n + 1) 2"" 

106 107 



,-

Table of Accuracies 

Function Range of operand (xl Range of 9 digit accuracy Range of Error detection · 
Singular 

8-digit accuracy point 

DEG 1 x 1 0-'> 9 ~ Ixl ~ 1 Same as th t for operand 
Ixl < 2.771281293 x 10 -'>' 

sin -I x 
Ix l> 1 

RAD lxl0-'>9~ lxl ~ 1 Same as th t for operand 
Ixl < 2.771281293 x 10-'>9 
Ixl > 1 

DEG 1 x 10-'>9 ~ Ix l ~ 1 Same as th t for operand Ixl > 1 
COS-I x 

RAD 1 x 10-'>9 ~ Ixl ~ 1 Same as th t for operand Ixl> 1 

DEG 1 x 10-'>9 ~ Ixl ~ 9.999999999 x 1099 Same as th t for operand Ix l < 2.771281293 x 10-'>9 
tan -I x 

RAD 1 x 10-'> 9 ~ Ixl ~ 9.999999999x 1099 Same as th t for operand Ixl < 2.771281293 x 10-'> 9 

Ixl > 2.302585092 x 102 

sinh x 9.999999999 x 10-'> ~ Ixl ~ 2.302585092 x 102 1 X 10-1 ~ Ixl~lxl02 1 X 10-2 ~ Ixl ~ 2 x 103 (0 is displayed when Ixl;;; 
1 x 10-10.) 

cosh x - 1 X 10-'> 9 ~ Ixl ~ 2.302585092 x 102 1 X 10-'>9 - Ixl ~ lxl02 lxl0-'>9~lxl ~2x l02 Ixl > 2.302585092 x 102 

Ixl > 2.302585092 x 102 

tanh x 9.999999999 x 1 0-'> ~ Ixl ~ 2.302585092 x 102 1 x lO-I~ lx l ~ 2x 102 lxlO-2~lxl ~ 2xl02 (0 is displayed when Ixl ;;; 
1 x 10-12.) 

x Assured within the y 
range of operand 

Your attention is called to a fact that a function having a singular poir t does not satisfy the above accuracies in the 

108 neighborhood of the singular point. 
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