DISPLAVYS

Overflow/Underfiow

The display wilt flash ON and OFF when a
caicutation overfiow or underflow oecurs.

This condition is cleared hy depressing the (2l
key. Exponent overfiow causes the display to
flash, a3 whien the nurmber displayed in scientific
format and the axponent is 100 lest than the

ANZEIGEN

Kapazititsiberschreitung/-unterschreitung
Beim Auftreten einer Kapazititsiberschrentung
oder -unterschreitung blinkt die Anzeige.
Durch Dridcken der o, Taste kanno dieser
Zustand aufgehoben werden. Exponenten-
itberlauf verorsacht Blinken der Anzeipe, d.lu
wenn die im wissenschaftlichen Format

COrrect exponent, angezeigte Zahl und der Exponent um 300
kleiner als der richtige Exponent sind.

REGISTERSTAPEL
The'four registers comprising the operationai Die vier Register, die den Arocns*impm bilden,
stack are shown belaw: werden nachstehend gezeigtht
! W }—*"‘ TOP
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Stack
Stapel
When a number is keyed in, 1t goes into the - Wenn eing Zahl eingetastet wird, geht sie in das

X-register. X-Register,
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REGISTER STACK

Enter key &

The ENT kev copies the Xregisier into the Y-
register and the contents of the other registers
move up in the stack.

Entry
Eingabe

REGISTERSTAPEL

Contents
{nhalie

[il

. . Xrs
Arithmetic operation {+, —, x, -, ¥X ar /¥ ):
When an operation key is depressed, the opera-
tion s performed an the contents of the X and
Y registers with the result appearing «n the X
register. The contents aof the other registers then
drop down ane position.

Entry

Emgabe

Eingabetaste =1

Durch die Emgabetaste (ENT) wird der Inhait
des X-Registers in das Y-Register tbertragen ui
die Inhalte der anderen Register werden im
Stapel eine Stufe héher bewegt.

Register
Register

{Contents Lost}

(Imhalt verloren)
w —/ w
z F4
¥ J Y
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Corntants

{nhale

Arithmetische Rechenbefehle (+, — %, & ¥YX
oder ¥y .

Durch Driicken einer Rechenbefehlstaste wiré
der Rechenbefehi fiir dis Inhalte der X- und Y-
Register ausgefohrt, wobei das Ergebnis oy X
Regisier erscheint. Die Inhalte der anderen
Register werden dann eine Stufe niedrger
bewegt.

Register
Repister



REGISTERSTAPEL

REGISTER STACK
Exchange X with Y [X « Y): o
The X <= Y key exchanges x and y as shown
below:
Entry Contents
Eingabe Inhalte
w
z
5

This permiis the contents of the Y-register to be
examined prior 1o an arithmetic operation,

Roiate stack: .

When the Rotate Key is depressad, the stack
drops down one position with the contents of X
being copied into W as shown below:

Entry
Eingabe

This permits 1he entire stack to be gxamined,

=<
* X

Gy

Contents

inhalte

w

Z
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Austaasch von X gegen Y (X —~ Y):

Durch die X + Y Taste kann X gegen y
ausgetauscht werden, wie dies nachstehend
gereiat wizd:

Register
Register

™~

Y

Dadurch ist es mdglich, den Inhait des Y-
Regisiers vor Durchfihnung einer arithmetischen
Berechnung zu iiberprifen.

Zykitschie Vertauschung des Stapels

Nach Dricken der Taste fir zyklische
Vertauschung wird des Stapel um aine Position
ernicdrigt, wobci dey Inhalt des X-Registers in
das W-Register geholt wird, wie dics nucnstehend
gezeigt wird:

Register
Rezistar

W

Dadurch ist es méglich, den gesamten Stapel za
ubcrprifen.
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There are 10 memories available for sterage or
recall into the display, However, memory 9 /s
zeraed by depressing the {0 1) key.

Memory O or LST X:
Memory O contains the numrber displayed, X,

hefore the Jast compuiation.
For exzmple;

Zur Speicherung oger zum Abmufenin die
Anzeige stehen 10 Speicher zur Verfugung
Durch Driicken der Laschtaste o | wird
jedoch Sprelchier § zuf Null zurickgestellt.

Speicher 0 oder L8T X:

Speichiv: 0 enihalt dic vor dor Ieizten Berechnus
anguzeigte Zah! X

Zum Beispiek

The last X is set by either the one or two-operand

catcuiation and can he raset onfy by a Clear. . !‘"_'*kev

operatiamn.

Mamories 7, 8, and &

Memorias 7, 8, and 8 may be used without
restriciion if the summation {2+ operation is
not enployed. However, when the first summa-
tion i3 performed after the Clear gy keyis
doprosied, the contents of these mermories are
replaced by the count {n}, the sum of the X's
sguare {x2} and the sum of the X’s:

Memory

Speicher

7

8

X wird durch Rechnung entweder mit einem
oder ewei Operanden cingeslellt und Lann nur
durch die Bedemtng derw ) Taste zuriickeestel
werden.

Speicher 7, 8 und 9:

ihe Spescher 7, 8 und 9 kGanen ohae
Beschrinkung verwendet werden, falls keine
Summmienungsrechnung {+) durchgefGhrt wivd.
Wenpn jedach nach Dricker der & Taste die
ercte Summisrung dureheefiibot wird, werden
die Inhalic dieser Speicher durch die Zahl (n),
die Summe der cuadrierter X-Werte (x2) und
dic Summe der X-Werte erscizt:

To Displav Contents
In die Anzeige {ahalte

7 n

3 =

g b3



I MEMORIES ’

SPEICHER
Morgover, w .« May 30 be used o sirmul- Auflerdem kdnnen die = = Tasten
taneousiy load x and y inta the X+egister and verwendet werden, um fiir dle Vektoraddition x
Y reygister, for vectar addinan,

und v in das X- bzw. Y-Register cinzugeben.

EINGABE

Number gentry [ (5) - Sy and 33 )

A number keyed in, after depressing &3, &), s OF
om will replace X without pushing the stack up.

A number entry after any other operation will
push the stack up,

Zzhleneingabe { (& - sjund 21 )

Fine nach Ddicken der w1 » & » w oder = Tasten
eingetastetc Zahl ersctzt X, ohne dabel den

Stepct wimn gine Stufe hoher zu bewegen. Durch
eine Zahleneingabe nach Driicken irgenceiner
andercen Taste wird der Stapel um eine Stufe
héter bewegt.
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Addition
Addition

7350+ 514="7

Subtraction
Submaktion

560 —-2137=7

Mufriplication
Muitiplikation

55 x{-721=2

Drivision
Bivision

—100+6=7?

RECHENBEISPIELE

5:14

=
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CALCULATION EXAMPLE RECHENBEISPIELE

Normat

Thecor w45 x Power { )

replacec indi -
on. ul Y in die Potenz X { 1)

The sta e e e ammem o s
Berechr i e et e e e s e L '
YtoXroot (O = }
Yin die Wurzel X{ = 9 )
Entey 3/4096 =7 " 409800

s Mixed calculations
7 Gemischte Rechnungen

246 _,
6-2¢

Bxa+3BTY s 6Eax] 2400 2B

3EIBER ) I (&4
Nl o a&a

()58
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CALCULATION EXARPLED RECHENBEISPIELE

Square ropt
Quadratwurzelzichen

10000 = ? T 1cdcem(]

Squares T 3
Quadrieren {250 )
o g
1007 = 7 L o BD
or 100@@
Cor 100_32\5

Factorial {o
Fakultatswer'etmntﬂung (o 1)

51=2 smi_J

Reciprocal { . <1 }
Kehrwertbildung ( 22 )

Ue=? o Gaé




RECHENBEISPIELE

Normal 1

The cont

replaced

f_‘_ﬁ"* i Canvert litre tTo US. gatlons { w ™5 ) o

ne stag Wandeln Sie Liter in amexik, Gallonen wm {w 3

asin ihe

e . P S

Caleutate 1 fitre = 7 U.5. galtons . e ] 0264778449
Berechns 1 Liter = amenk. Gallonen .. " o s e e B e T — O — :

Convart 1.5 qailons 1o litres
Wandaln Sie amenk, Gallonen in Liter um

1 U.S. gailon = ? litres (=N 37853057895
Emnf" 3 =7 e o . i r— . - .
Eingabe 1 amerik. Gollone =" Liter .. OO ot I I O e OSSR
Convert centimeters 2o inches { = ~3 ) .
Wandeln Sie Zentimeter in Zollam (o ) )
78 . .
1 em = ?inches Tm ] 0383760787
lcem =17 Zoll e . O e sv e e U
Convert inches to cantimeters
Wandeln Sie Zoll in Zentimeter um
1in=7?c¢cm 133@0 2540000000 .
av | Zoll= Teom [T - e e AT el et m pamn e m e e emEeici—m e
Coavert kilogrems to pounds{ = 53 |} -
Wandeln Sie Kitogramm in engl Plunde um{ ».1)
.-'--‘—' "‘- ---_.:.--.,-v -;h-m.‘. . v - ,.-.. e + ey A e e e __ :._,.,_-\\n [
1 kg = ? pounds R -~ Vil SR . 2204622622 .
Tkg="7 engl Pfunde OO O oot o2 SR -y Sy e U S

# Note: LLS. GalNons x 7.20094 = Imperial Gallons,  mperal Gallons x ¢.832688 = L.S. Gallons.
Zur Beachtung: Amerik. Gallonen x 1,20094 = Imper. Galionen.  Imper. Galionen x 0,83268 = Amerik. Galloner.

26 a3



CALCULATIGN ZXAMPLES RECHENBEISPIELE

Convert pounds 1o kﬂngrams
Wandein Sie engl. Plunde in kxiogramm um

1 pound = ? kg
I engl. Plund = ? kg

i i Convert degrees Celsius to degrees Fahrenheit { — 71 )
Wandelr Sie Grad Celsius in Grad Fahrenheit um { .o = ) i
2RC=2°F 7/000000000
i Convert degrees Fahrenheit to degrees Celsius
Wandeln Sie Grad Fahrenheit in Grad Celsius um
oF f
98.8°F =2?°C 8.6 37000000000 S
. I Convert degrees to radians { = &5

=2
Wandeln Sie Grad in Radiant am {w 2 )

= e ., ? Radians ' amin . 104??975 1"
60° - § Rodions 60Ty o

Convert radians to degrees
Wandeln Sie Radiant in Grad um

“ 1Radant ... ..» 205779573 I



’ H LES RECHENTEISPIELE
FUNCT!

i
MNormal |
The cor i N
replacel Natura) Logarithm { w0 }
tion, wi Natirlicher Logarithmus{ = )
The sta .
asinth !
ing=7?
Calcula
Berech
Natural Antilogarithm {3 wa )
Natirlicher Antilogatithmus (Jw)
el.791 75956923 _ ,
Entry
Eu-ga'
Cormmon Laogarithm {2}
Dekadischer Logarithmus { &)
78 log 1223 =7
Common Antilogarithm {= 577
Deladischer Antilogarithmues (& )
103 02742645704 _ 5
83

Select radian mode (o 5 } for circular trigonometry .
Wihlen Sie die Radianit-Beiricbsart (5} fur die Kreistrigonometrie

o ia

3L



. e e e F S AR L T
- . T e £22 Aney o

CALCULATION EXAMPLES RECHEMBEISPIELE
The extra decimal paint on the right indicates 2l angles Das zusitzhche Dezimalkomma auf der rechten Seite
are in radian units. zeigt ap, dab simtliche Winke! in Radianteinheiten

ausgedrickt werden.

Select degree mode [ 2 70 23} for circular trigonometry
Wihlen Ste die Grad-Betriebsaxt { = 5 5 )} fiir dic Kreistrigonometrie

The absence of the extra decimal point on the right Wenn auf der rechten Seite kein zusitzliches Dezimalk
indicates all angles are in degree units or gradient units, komma erscheint, wird angezeigt, dab similiche Wioke]
dependding on the position of the Degree-Grad switch. je nach Steilung des Grad-Gradiant-Wahlschalters
: entweder in Grad- oder Gradianteinhciten ausgednickt
i werden.
i
' sin {DEG}
sin 30 =
. cos (DEG)
cos 607 =2
tan [DEG)

@n 45° = 7

K
:
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CSALCULATION EXAMPLES

sin {GRAD)

5in 33.3333333333 =7

ooy {GRAD]

oot BE HEEE666E66 = ?

tan (GRADI

tan 50 = 2

sin-! [RAD/DEG)

sinT! 35=7?

cos~! (RAD/DEG)

cos~i 05 =7

33 3333333333 =

RECHENBEISPIELE

8500000000

6 5606060656 Es osooooooao
' 50
o sAm saoaooaoooa 8;’;’;’“
. 052"595’?78 g:g;;:‘;l
- -m e e i - g e Degrees
5 e 60000000000 il
. = w47r9;55; g:g::g:
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CALCULATION EXAMPLE RECHENBEISPIELE

tan~! (RAD/DEG]

e tan-1 1 =2 Pt 1047197551 .|

L - . y ' Radians

e | 1% ey 0785398163 . [y
; o P P Degrees
: a2 45000000000 . [Feh

sl ' 43&: radlan n:t.od.e ' * Stellen S die'.“Raéliant-Bct:icha:t ein

1.1 sin (RAD)

i H

sin 76 = ? ® 27141592654 .

.

23598776 .
0500000000 .

1
23]
[¥

&

cos (RAD)
- o _
S e
Y T 3:  17.047187551 .
i = 0500000009 .
L tan (RAD}
L wna/iB8=7 m] 2741592654 .
18] 0174532925

07763268871 .
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CALCULATION EXAMPLES RECHENBEISPIELE

Rectangular to Polar { . 7% ) in Radians

Rectangular coordinates (4, 3] 1o polar coordinates with
angle in radians.

Rechtwinklige Koordinaten in Polarkoordinaten

{ .n ™5 ), n Radianten ausgedrickt

Rechtwinklige Koordinaten (4, 3) in Polarkoordinaten
mit Winkel in Radianten.

e LR f . Ie.
sEeD 5000000000 . Farupieet
e, 0643501109 . [Nl
Polar to Rectangular { = & =} in Radians
Polar coordinates {8, 120°} to rectangular coordinates
with angle converted to radians.
Polarkoordinaten in rechtwinklige Koordimaten, { » S
i} in Radianten ausgedriickt )
Poturkoordinazen (8, 126°) in rechtwinklice Koordinaten
rait in Radlanten umgewandetem Winkel
2oy . 20984395702 . NI
BoDE =z =4000000000 . JaauHin
= o 6928203250 . [Mivaaatui i
SEE LA -
- Set degree mode + SteHen Sie die Grad-Betriebsar! cin
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CALCULATION TEXAMPLES RECHENBEISPIELE
: Rectangufar 1o Palar { o0 = 1 in Degrees
; Rectangular coordinatas {4, 2] 1o polar coordinates
with angie in degrees
I Rechtwinklige Koordinaien in Polarkoordinaten
1 (= % ), inGraden susgedrijckt
1 Rechtwmilice Koordinaten {4, 3) in Polukeordinzten,
_ % it Winkel in Graden
;. ; o . Rad:‘us of ctrcle -
£ IR it _ 09090 Ml Rading ded Kreites
= l o . ) ) ?6‘069897646 Angiemdegree: 5
Polar to Rectangular{ = & 3} in Degrees
Folar coordinates {9, 120°} 10 rectargular coordinates
Polatkoordinaien in rechiwinklige Koordinaten, { - &
7 ) in Graden ausgedrickt
Polarkoordinaten (9, 120°) in rechtwinklige Koordinaten
: v | < coordinate
— o 120»...“339ED =0 - . —4 5 a0 X-Kaoordinate
[ oo S . Lo a y todrdinate T
; 8 ?7942285 4 y~K00:dmate



CALCULATION EXAMPLES RECHENBEISPIELE

Summation of Z vectors V,, V,
Summjerung von 2 Vektoren V,;, V,
V,: 13,987
V. 27,75°
c 11 What is the sum V in poiar coordinates 7
., B 1 Wag ist die Summe V in Polarkoordinaten?

£0

0.000000000
18 8 78000000000 4§
12363734712 |

—_
4
g
F

L m

75000000000 B
6893371142718

0

12363724712

[

183571848830

35781797495 |

PR Arigic in degres
§7258874524 Winkel iir Grads

TEREERE
GE 8

[T

0

T
=

=

i

sinh 5§ = 2 5C0Ey . 74203210578






